GDL Tehnologia de obiecte inteligente

NGDL

In ArchiCAD existi o biblioteci cu sute de obiecte tridimensionale parametrice (ferestre, usi, etc.).
Totusi, cateodata se poate intampla, ca la dorinta clientului sa aveti nevoie de elemente speciale, care nu
se afla in Biblioteca de Elemente al ArchiCAD-ului, insa se pot construi cu ajutorul diferitelor mijloace
sau metode puse la dispozitie de acest program.

In acest sens, va prezentdm o modalitate de generare a unei ferestre mai putin obisnuite, realizata cu
cateva unelte de baza din ArchiCAD (placa, linie si plasa) si cu limbajul de programare GDL.

1. Desenati in primul rand, cu ajutorul unor linii de constructie, cu coltul stang in origine, forma
ferestrei din Fig. 1. Setati unealta ,,Placa (Slab)” conform Fig. 2, asezati o placa pe conturul desenat si
taiati golurile din placa. Utilizati unealta ,Plasa (Mesh)” pentru definirea ochiurilor de geam din

fereastra (Fig. 3). Nu uitati sa setati materialul dorit la uneltele folosite.
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Fereastra astfel generata este aproape utilizabila.
Se observa, ca pozitionand-o intr-un perete, se va taia un

gol corespunzator patrulaterului circumscris ferestrei.

Cum se poate rezolva aceasta problema?

Modificarile necesare pentru simbolul 2D (Fig. 7) si

3D (Fig. 8) vor fi efectuate cu aj

utorul GDL-ului.
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Biblioteca” (Open Library Part), deschideti fereastra salvata si
alegeti ,Fereastra Activd / Descriere 3D” (Fig. 9). Aceasta
descriere se genereaza automat de catre program. Cautati
prima comanda cPRISM_. Primul grup de linii, care se termina
cu cifra 15 reprezinta coordonatele colturilor (perimetrul) fe-
restrei. Numarul acestor linii coincide cu numarul laturilor

ferestrei, in acest caz cele 5 linii reprezentand cele 5 laturi.

4. Inserati cate o linie inaintea comenzii cPRISM si dupa grupul de linii marcat in Fig.10. Aceste ran-
duri goale nu afecteaza descrierea GDL. Copiati (cu COPY/PASTE) liniile marcate inaintea comenzii
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cPRISM s1 inserati
inaintea acestui grup
comanda , Wallhole

5,1,” —unde numéarul 5
reprezinta numarul
liniilor care alcatuiesc
perimetrul ferestrei.
Stergeti ,,," (virgula) de
dupa cifra 15 a ulti-
abia

mului rand

copiat (Fig. 11).

5. Dupa ce ati terminat, inchideti fereastra de descriere 3D, salvand modificarile efectuate.
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in 3D

modificarilor cu ajutorul GDL.

Imaginea ferestrei

In urmatoarele numere ale revistei va vom prezenta si alte

elemente de biblioteca realizate cu ajutorul limbajului de pro-

gramare GDL. Asteptam ideile Dvs. in legatura cu elementele

de constructie interesante, necesare practicii de zi cu zi.

dupa efectuarea

matematician
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