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In acest articol v prezentam o metoda de gene-
rare a unei usi parametrice speciale, utilizand GDL
(primii pasi ai metodei sunt asemanatori cu cei din
numarul 3/1999 al revistei noastre, in cazul ferestrei
speciale).

Etape de realizare:

1. Desenati forma usii din Fig. 1 cu ajutorul unor
linii de constructie si cu coltul stang in origine.
Setati unealta ,,Placa (Slab)” conform Fig. 2, asezati
o placa pe conturul desenat gi taiati golurile.
Utilizati unealta ,,Plasa (Mesh)” pentru a defini ochi-
uri de geam in usa (Fig. 3). Nu uitati sa setati mate-
rialul dorit la uneltele folosite.
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2. Selectati toate elementele care alcatuiesc usa si
setati o vedere 3D de sus, cu unghiul azimutal de
270°. In fereastra 3D (Fig. 4) alegeti din meniul
,Fisier” comanda ,Salveaza ca...”, apoi ca format de
figsier ,Fisier cu usi ArchiCAD (*.dor)” si salvati
obiectul intr-o biblioteca curenta, ca si obiect
editabil.

Se observa ca daca pozitionam usa intr-un perete, se
va tdia un gol corespunzator unui patrulater.
Urmeaza sa introducem cu ajutorul GDL-ului modi-
ficarile necesare pentru simbolul 2D si 3D (Fig. 5).
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3. Deschideti usa salvatd prin comanda ,Deschide
Element de Bibliotecd” (Open Library Part)/meniul
LFigier” si alegeti ,Fereastra Activd/Simbol 2D”.
Modificati simbolul pentru plan conform dorintelor
Dvs. (Fig. 6).
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4. Dupa aceasta faza, alegeti din ,Fereastra
Activa/Descriere 3D” (Fig. 7). Apare descrierea
generata automat de catre program. Cautati prima
comanda cPRISM_, care contine coordonatele
colturilor (perimetrul) tamplariei — primul grup de
linii, care se termina cu cifra 15, numarul liniilor
fiind egal cu numarul laturilor.




A Figura nr. 7

5. Deoarece forma usii este concava, iar comanda
,Wallhole” se poate utiliza doar in cazul poligoanelor
convexe, impartiti figura in doua forme convexe

(Fig. 8).

Figura nr. 8

6. Identificati in descri-
ere liniile care contin
coordonatele colturilor
acestora si copiati-le
(cu COPY/PASTE)
inaintea comenzii
cPRISM_. Grupati aceste linii separat, in functie de
coordonatele celor doud forme convexe. Inserati
doud comenzi ,Wallhole X, 1”7 in descriere (X =
numarul liniilor care alcituiesc perimetrul figurilor
LA”, respectiv ,B”). Prima comanda ,Wallhole” va
contine coordonatele colturilor figurii,,A” (din Fig. 8)
— in sensul miscarii acelor de ceasornic, iar cea de-a
doua comanda, coordonatele colturilor figurii ,,B”.
Stergeti "," (virgula) de dupa fiecare ultima cifrd din
ultimul rand ale acestor grupari de lini1 (Fig. 9).
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7. Ca sa aveti o usa care poate avea o deschidere de
orice unghi in 3D, trebuie sa introduceti un para-
metru in descrierea GDL. Deci, generati un rand nou
de parametri (Fig. 10). Ca sa puteti pozitiona para-
metrul nou la locul potrivit in descrierea 3D a figurii,
mai intai, trebuie sa introduceti o comanda de rotire
pentru canatul usii.
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8. Cautati comanda cPRISM_, care contine
coordonatele colturilor usii si introduceti o comanda
de rotire dupa axa y, cu unghiul de rotire definit de
noul parametru ,,C” (Fig. 11). Astfel ati generat o usa
parametrizata, al carui canat veti avea
posibilitatea sd-1 schimbati oricand, modificand doar
valoarea unghiului de rotire definit prin ,,C”.

9. Cand ati terminat, inchideti fereastra de descriere
3D, salvand modificarile efectuate.
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Imaginea wusii in 3D
dupa efectuarea modi-
ficarilor cu ajutorul

GDL.

Asteptam ideile Dus.
in legatura cu ele-

mentele de constructie
interesante, necesare

practicii de zi cu zi, pe care le-am putea realiza cu
ajutorul limbajului de programare GDL si prezenta
in urmdtoarele numere ale revistei.
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