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Graphisoft a castigat premiul ..Tehnology

Pioneer Award”

Cu ocazia Forumului
Economic Mondial de
la Davos-Elvetia, in
lanuarie a.c., firmei

Graphisoft® i s-a inménat
premiul , Tehnology Pioneer

Award” (Pionier al Tehnologiei),
pentru dezvoltarea noilor tehnologii in

industria constructiilor, extinzand conceptul re-
volutionar al Cladirii Virtuale™.

Forumul de la Davos, care reuneste anual cei mai
importanti oameni politici g1 de afaceri din intreaga
lume, are menirea de a oferi schimburi de expe-
riente, discutii asupra celor mai importante prob-
leme cu care se confruntd lumea afacerilor si
punerea bazelor viitoarelor tendinte.

GRAPHISOFT R&D RT. va fi cotata l1a Bursa din

Budapesta incepand cu mijlocul lunii mai

Firma Graphisoft a fost cotatd la Bursa din
Frankfurt inca din anul 1998 (simbolul la bursa din
Frankfurt Neuer Markt: GPH). Cotarea la Bursa din
Budapesta este un pas important in dezvoltarea
firmei, prin acest pas facand-o atractivd pentru
investitori.

Firma Nomura Securities Hungary Ltd. a fost
aleasa consilierul finaciar si sponsor al actiunii de
cotare.

Nomura Securities Hungary Ltd. este reprezen-
tanta din Ungaria a concernului Nomura Group, una
din cele mai mari banci de investitii din lume si lider
pe piata de investitii din Centrul g1 Estul Europei,
Africa g1 Orientul Mijlociu, unde joaca un rol major
in introducerea capitalului international catre
firmele promitatoare din regiunile respective.

Past STRATEGICI IN INVESTITII

Investitii agresive in noi produse

si noi piete de desfacere

Graphisoft a avut o cifrd de afaceri pe anul 1999 cu 26% mai mare decdt in anul precedent.

Graphisoft® creatorul programului integrat de
arhitectura ArchiCAD", castigator a numeroase pre-
mii, a dat publicitatii rezultatele financiar-contabile
pe anul trecut. Tendintele pentru intregul an 1999
au aratat o crestere bine echilibrata pe fiecare seg-
ment geografic. Asia/Pacific, America de Nord si
Europa au atins cresteri de 21%, 20% respectiv 12%
intr-un an, restul lumii contribuind cu o crestere
cumulata de 4%.

Graphisoft a investit in mod agresiv in noi pro-
duse si piete in 1999. In timp ce aceste investitii s-au
reflectat in cheltuieli operative mai mari, cifra de
afaceri se asteaptd sa creascad mai accelerat in anul
2000 si dupa aceea.

Reinvestitiile au crescut cu 24% din ianuarie
pana in decembrie 1999 fatd de aceeasi perioada a
anului trecut.




Achizitionarea unei firme de prestigiu din domeniul

softurilor de proiectare a instala!:iilor pentru cladiri

Achizitionand Cymap, o firma cu sediul in Marea
Britanie, furnizoare de soft pentru designul
incalzirii centrale a cladirilor, ventilatie, aer
conditionat (HVAC) si instalatii electrice, Graphisoft
va fuziona tehnologia Cymap cu cea proprie a
tehnologiei Cladirii Virtuale pentru a oferi o scala
largita de solutii obiect-orientate arhitecturale si
integrate CAD.

Cymap - cu sediul in Bristol, Anglia, ofera
aplicatiile sale de prestigiu inginerilor proiectanti,

antreprenorilor, autoritatilor locale, departa-
mentelor  Guvernamentale, institutiilor de
invatamant i departamentelor de cadastru din
cadrul unor mari companii.

CADLink - programul modular al Cymap aco-
pera calculele pentru incalzirea si ventilatia
cladirilor, consumul de energie, analize de conducte
s1 tevi, retele electrice, sanatate publica, design pen-
tru iluminare.

Graphisoft achizitioneaza actiuni la CETEC Vision AG

producator de softuri pentru automatizari in constructii

CETEC Vision AG dezvoltd din 1990 software
pentru operarea, vizualizarea, documentarea si
automatizarea proceselor de control al cladirilor.
Produsul principal, programul PRISMA, inglobeaza
toate sistemele tehnice si de control al unei cladiri.

Momentan sunt accesibile peste 150 de interfete
bidirectionale pentru sisteme foarte variate de secu-
ritate, comunicatii si service al cladirilor ca 1 25 de
module functionale. Firma este reprezentata prin
sucursalele sale in Germania, Austria, Elvetia,
Luxemburg, Olanda si de peste 60 de distribuitori
din Europa. Prin participarea la CETEC, Graphisoft
si-a castigat dreptul de acces la o retea de distributie
motivata in promovarea solutiilor de management al
firmei — ArchiFM.

Pe ldnga incalzire, ventilare si aer conditionat,
cladirea virtuald va avea si sisteme de control elec-
tronic”’, declara Gabor Bojar, presedinte si CEO al
firmei Graphisoft.

La sfargitul anului 1999, Graphisoft a lansat
ArchiFM, in cooperare cu Pricewaterhouse Coopers.
Tinand cont de integrarea planificata a tehnologiei
HVAC a Cymap cu sistemele de control ale cladirii
oferite de CETEC, Graphisoft ofera unelte pentru o
cladire completa: incepand de la design in ArchiCAD
1 pana la intretinerea cladirii cu ArchiFM.

Din aceste investitii, Graphisoft asteaptda o
crestere aditionala a vanzarilor cu aproximativ 2
milioane Euro in anul 2000.

GRAPHISOFT achizitioneaza software-ul DRAWBASE

Experienta CAFM a softului ,,Drawbase” va lansa ArchiFM pe piata din SUA

3 Aprilie 2000 - Graphisoft achizitioneaza
Drawbase Software, producatorul unei aplicatii FM
(CAFM = computer-aided facilities management), la
un pret de cumparare de aproape 2 milioane USD.
Sediul firmei producatoare Drawbase, situata in
Newton, Massachussetts, va functiona ca o

sucursala a Graphisoft U.S. Inc.

Solutiile firmei ,Drawbase” utilizate la nivel
international in domeniile sanatatii, finaciar, imobi-
liar, arhitectura, educatie, comunicatii §1 sectoare
guvernamentale, vor fi completate cu noua aplicatie,
ArchiFM™ 2000. »—>




Bazat pe ArchiCAD®
s1 pe conceptul cladirii

virtuale -  Virtual
Building™, noul pro-
gram

FM oferit de Graphisoft este deja accesibil in Europa
si este planificat sd apara pe piata Statelor Unite
inca din acest an.

Graphisoft isi intareste pozitia vitala in Asia

Parteneri puternici se contureazd in Hong Kong si Korea

De la inaugurarea sucursalei Graphisoft Hong
Kong in 1996, ArchiCAD a castigat progresiv teren
pe piata arhitecturala din Hong Kong. Din octombrie
1999, firma Powerwave Co. Ltd. a preluat activitatea
de distributie si vanzari de la Graphisoft Hong Kong.
Baza solida de utilizatori a determinat decizia firmei
de a incredinta distributia locala unui partener au-
tohton. Experienta de 10 ani a firmei

Powerwave in domeniul hardware, servicii de retea
si software a dus la crearea unei retele de contacte
pe intreg teritoriul Hong Kong-ului, inclusiv insti-
tutii guvernamentale si corporatii. Avand birouri in
cinci oragse mari ale Chinei (Beijing, Shanghai,
Nanjing, Guangzhou si Shenzhen), firma Powerwave
indeplineste cerintele unui viitor centru ArchiCAD
in regiune.

Graphisoft achizitioneaza actiuni la firma japoneza

ExpressionTools

6 Aprilie 2000 — Graphisoft achizitioneaza o cota
de participare in cadrul firmei japoneze
ExpressionTools Inc., dezvoltator si distribuitor al
programului ,,Shade”, un software de modelare 3D
multifunctional. ,Shade” prezinta capacitati sofisti-
cate de randare si modelare 3D si are o interfata
foarte placuta. In mod curent, este utilizat de profe-
sionisti in arhitectura, design industrial si graficieni
(amanunte la www.ex-tools.co.jp). Aceasta alianta
demonstreaza angajamentul Graphisoft de a investi
pe piata japoneza prin deschiderea unui nou canal
pentru dezvoltarea tehnologiei de obiecte inteligente
a firmei, GDL (Geometric Description Language).

In cadrul cooperarii dintre cele doua firme,
ExpressionTools va face programul lor compatibil cu
limbajul GDL g1 ArchiCAD. Baza de peste 100.000 de
utilizatori ai ExpressionTools doar in Japonia, se va
alatura familiei ArchiCAD si altor softuri compati-
bile cu GDL.

Astfel, Graphisoft va asigura mijloacele pentru

producatorii din domeniul constructiilor in a-si oferi
cataloagele de produse in format electronic — profe-
sionistii fiind astfel capabili si acceseze aceste pro-
duse specifice fie pe Internet, fie pe CD-ROM, uti-
lizandu-le in proiectele lor.

,Din ce in ce mai des producdtorii de materiale de
constructii pot vedea beneficiile pe care le au prin
oferirea electronicd a cataloagelor de produse.
Limbajul GDL este ideal pentru aceastd aplicatie —
prin natura sa parametricd, asigurd fisiere de format
mic, posibilitate de descarcare rapida si cel mai
important aspect, posibilitatea completdrii si modi-
ficarii permanente a acestor cataloage electronice de
produse”, a declarat Presedintele Graphisoft, Gabor
Bojar.

»Prin efectuarea compatibilitatii dintre Shade si
GDL, eficacitatea si superioritatea tehnologiei noas-
tre de modelare in 3D vor fi deosebit de apreciate in
domeniul designului arhitectural”, a declarat DI.
Kabashima, presedintele ExpressionTools.




Scoala de Design de 1a Harvard introduce ArchiCAD in

reteaua sa

Studentii beneficiazd de acces rapid la unealta CAD

Scoala de Design de la Harvard (Harvard Design
School), cea mai prestigioasd scoala de arhitectura,
peisagistica, urbanistica si design din USA, a intro-
dus din anul 1999 ArchiCAD 6.0 in reteaua sa de
acces rapid, imbunatatind astfel oferta de softuri
pentru studenti.

Profesorul de Tehnologia Designului si
Management, DI. Spiro N. Pollalis a declarat:

»Am addugat ArchiCAD la reteaua noastrd ca
raspuns la solicitarile studentilor care au avut un
prim contact cu programul, precum si ale celor care

doresc sa utilizeze obiectele arhitecturale din
ArchiCAD. Este un instrument potrivit pentru cur-
surile prin care se predau modelarea geometricd si
multimedia la nivele foarte diferite”.

ArchiCAD este utilizat intr-un mediu traditional,
unde nu exista laboratoare de tehnicd de calcul.
Studentii 1si asigura singuri calculatoarele, le
conecteaza la reteaua de mare viteza a universitatii,
care oferd o gama larga de servicii incluzand e-mail,
web, Internet, precum si un spectru larg de softuri.

Firma suedeza de prestigiu international efectueaza in

ArchiCAD designul ambarcatiunilor de croaziere de lux

Firma Tillberg Design cu sucursale in Miinchen,
Viken (Suedia), Londra s1 Fort Lauderdale (Florida,
SUA) utilizeaza ArchiCAD pentru crearea renu-
mitelor interioare si liniilor sofisticate ale vaselor
sale de croaziera. Masivele ambarcatiuni al caror
design a fost creat de firma cu experienta de 30 de
ani in domeniu — inclusiv legendarul Kungsholm al
firmei Swedish — American Line si Super Star Leo
construit de Meyers in 1998 — combina luxul cu
functionalitatea.

»Cea mai mare transformare in istoria firmei a
fost decizia de a utiliza soft CAD pentru designul si
constructia ambarcatiunilor.” — afirma fondatorul
firmei, Robert Tillberg. ,Prin folosirea ArchiCAD-
ului putem modifica cu usurintd desenele existente
fara a trebui sd incepem totul de la inceput $i sd
facem creatia piesd cu piesd, cum o faceam in cazul
desenelor manuale. In consecintd, eficacitatea noas-
trd a crescut enorm”.

Tillberg si-a atras clientii de pe intregul mapa-
mond prin designul unic al interioarelor, puntilor,
cabinelor, salilor cu diferite destinatii, magazielor
si cazinourilor. De la designul interior si decora-
tiuni interioare pana la exteriorul ambarcatiunilor,
mapa de prezentare a firmei include un numar
impresionant de lucrari pentru vase de croaziera ca
Star Cruises, Norwegian Cruise Line, P&O Cruises,
Disney Cruise Line, Cunard Cruise Lines si
American Hawaii. Tillberg Design are mai mult de
60 de angajati si detine 40 de licente ArchiCAD pe
calculatoare Maclntosh. Cand firma a decis sa caute
un soft care sa le asigure cele mai bune solutii in
domeniul lor de activitate, arhitectii suedezi au fost
impresionati mai ales de capacitatile de vizualizare
in 3D si de lucru in varianta TeamWork.

Jn ziua de azi este imposibil sd faci designul
unui vas de unul singur. Ai nevoie de o echipa de
desenatori de clasa, de un specialist in scari si cab-
ine, si desigur, de un conducator de proiect capabil —
ceea ce nu inseamnd insd ca membrii echipei trebuie
sd stea toti impreund in acelagi birou.” — declara
Lennart Ekstedt, director executiv al Tillberg
Design.

Datorita colaborarii din ce in ce mai frecvente
intre birouri, compatibilitatea fisierelor a constituit
o problema.




Sprijinul oferit in acest sens de figierele DXF si
DWG (schimburi de date si formate de desen) a
fost crucial in alegerea de catre firma Tillberg
Design a celei mai potrivite aplicatii CAD.
Facilitatea API (Application Programming Inter-
face) a ArchiCAD ofera de asemenea noi posibi-
litati pentru designerii de ambarcatiuni in dez-
voltarea unor functiuni specifice nevoilor lor.

Un utilizator ArchiCAD castiga Concursul Arhitectilor

pentru Designul L.ocuintelor Rezidentiale

Arhitectul Britt Halsell de la firma Ocala,
Florida, s-a numarat printre castigatorii
Concursului  pentru  Designul  Locuintelor
Rezidentiale, organizat de revista ,Residential
Architect”, sub patronajul Habitat for Humanity
International***,

Organizatia nonprofit Habitat for Humanity
International, fondat in 1976 de Millard Fuller si
sotia sa Linda, incearca sa asigure locuinte decente
celor foarte nevoiasi sau fara adapost, invitand
oamenil sa conlucreze la construirea de adaposturi
pentru familiile nevoiase. Habitat a construit deja
peste 80.000 de locuinte sigure, decente si ieftine pe
intregul mapamond, asigurand adapost la peste
400.000 oameni in mai mult de 2.000 de comunitati.

,Residential Architect”, publicata in Statele
Unite de Hanley-Wood, este singura revista dedicata
exclusiv arhitectilor care executd designuri de
locuinte si care asigura material editorial sub-
stantial despre piata imobiliard, prezentari, pro-
duse, tehnologii s managementul afacerii pentru cca
20.000 arhitecti si designersi.

Tema concursului a fost construirea unei case cu
design si planuri mai simple, care va putea fi con-
struita sub supravegherea profesionistilor, de catre

***HABITAT FOR HUMANITY

voluntarii organizatiei Habitat. Spatiul total locuibil
trebuia sa fie de max. 130 m? sa includa designul
unel structuri pe un singur nivel cu patru dormi-
toare accesibile pentru familii alcituite din mai
multe generatii, loc pentru un cos, incalzire centrala
s1 aer conditionat cu pompa de aer. Designul oferit de
Halsell in ArchiCAD a fost ales din 114 lucrari si
asigura: doua zone separate de locuit, un spatiu pri-
vat in care membrii familiei se pot retrage cand este
nevoie, o camera de zi spatioasa cu bucatarie, cu
tavan boltit, cu deschidere spre o terasa acoperita la
una din parti si o platforma la celalalt capat. De
asemenea includea propuneri de mobilier si finisaje
de interior cu paturi suprapuse.

Tata ce ne spune Halsell depre modul in care a
inceput sa lucreze firma in ArchiCAD:

HInitial, am ales ArchiCAD 4.5 deoarece mergea
pe Macintosh si era mai puternic $i mai usor
manevrabil. Acum utilizim versiunea 6.0 pentru dez-
voltarea detalitlor de constructie, modelarea inte-
rioarelor complexe, precum si a formelor exterioare,
pentru beneficiul mutual al clientilor nostri si al nos-
tru. Capacitatea de a modela rapid ceva in progra-
mul ArchiCAD este cea mai bund caracteristicd din
punctul nostru de vedere.”

IN ROMANIA

HFH este prezent in Roméania din 1996 prin fili-
alele din Beius, Arad si Cluj-Napoca si construieste
nevoiasilor case cu structura din lemn, alcatuite din
2 camere, baie, bucatarie si o camera de zi. In cadrul
ultimului proiect — numit Eclipsa 1999 — realizat

in Romaéania in perioada de 1-13 august 1999, au con-
struit cu ajutorul voluntarilor 10 case in numai 9 zile
lucratoare. Beneficiarii caselor, cele 10 familii cu
cate 1-5 copii, au fost selectate pe baza mai multor
criterii.




ORGANIZATORI

ConSoft SRL

Miercurea-Ciuc, Aleea Narciselor 7A/9,

tel.: 066 — 172 858, 116 492 sau 094 — 562 474, e-
mail: office@consoft.ro

S&B Impex SRL

Sibiu, str. Serpuita nr. 31,

tel.: 069 — 238 404 sau 094 — 868 794
e-mail: bela@starnets.ro

n perioada de 8-9 octombrie 1999, s-a

desfagurat la Sibiu primul Simpozion de
Arhitectura ArchiCAD din Romaéania, in scopul pro-
movarii proiectelor realizate in ArchiCAD de catre
arhitectii romani. Cu acelasi prilej, au fost prezen-
tate in cadrul unor seminarii, materiale si tehnologii
de constructii noi.

Concursul a vizat proiectarea arhitecturala pe
calculator, jurizarea bazandu-se in primul rand pe
evaluarea figierelor electronice ale proiectelor.
Celelalte moduri de prezentare (desene, perspective
prezentate prin tablouri) au fost destinate in special
expozitiel organizate cu aceasta ocazie.

Juriul a fost alcatuit din:

— Prof. Dr. arh. Mircea Ochinciuc, Universitatea de
Arhitectura ,Jon Mincu”, Bucuregti

— Lector Dr. arh. Iulius Ionescu, Universitatea de
Arhitectura ,Jon Mincu”, Bucuresti

— Lector arh. Ion-Daniel Visan, Universitatea
Tehnica ,,Gheorghe Asachi”, Iasi

—dipl. arh. Ildik6 Szab6, Graphisoft Inetrnational
Sales Manager, Budapesta

—dipl. ing. Laszl6 I. Tédor, Director General
Graphisoft Center ConSoft, Miercurea-Ciuc

Castigatorii premiilor Graphisoft Center ConSoft:

,»,Cel mai complex proiect ArchiCAD”, premiu

ex-aequo (un cupon de discount de 1.000 USD pentru

orice produs Graphisoft)

— Andreescu & Gaivoronschi SRL, Timisoara:
arh. Francisc Konig

— Birou de Arhitectura si Urbanism - B.A.U.
SRL, Cluj-Napoca: arh. Adrian Borda, arh.
Gheorghe Vais, arh. Oliver Nemes

»,Cea mai buna prezentare de proiect

multimedia ArchiCAD” (un cupon de discount de

1.000 USD pentru orice produs Graphisoft)

— Arhipro Arhitectura SRL, Cluj-Napoca: arh.
Remus Marusciac



»Premiile Speciale” (cdte un cupon de discont de 500
USD pentru orice produs Graphisoft)

— Birou de Proiectare Strajan SRL, Alba-Iulia:
arh. Ioan Strajan

— MG Building Design SRL, Timisoara:
stud. arh. George Ciuhandu

Mentiune: (irei biblioteci la alegere din Colectia
Graphisoft)
— General Proiect SA, Bacau: arh. Liliana Bargu

COMENTARIILE JURIULUI

Prof. Dr. arh. Mircea Ochinciuc -
Universitatea de Arhitecturd ,lon Mincu”,
Bucuresti

Initiativa pe care a avut-o Graphisoft impreuna
cu Consoft, de a lansa un concurs public pentru pre-
mierea lucrarilor facute cu ArchiCAD, are un carac-
ter de premierd. In acest fel, toatd strategia de
lansare a produsului si de comercializare a lui este o
invitatie pentru firmele de proiectare si de con-
structii din Romania sa-gi cumpere produsul avand
ca suport rezultatele concursului.

In legdtura cu proiectele prezentate in concurs,
personal, as evidentia o gama foarte larga. Au fost
concurenti care in cadrul tematicii de ,,cel mai com-
plex proiect” au prezentat case, locuinte, vile, mai
simple sau mai complexe, intr-un cadru urban con-
cret, lucrari de restaurare a unor monumente
istorice, cladiri de cult s1 biserici, banci, complexe
comerciale, o policlinica, etc.

Personal ag vrea sa fac o mentiune pentru Biroul
de Proiectare Strajan, autorii proiectului de urban-
ism a Centrului Civic din Alba-Iulia, care au demon-
strat ca ArchiCAD are valente si in sistematizarea
teritoriului si a centrelor urbane. Pe de alta parte,
pentru proiectul multimedia s-au remarcat doi
proiectanti: Arhipro Arhitectura SRL din Cluj-
Napoca si MG Building Design SRL din Timisoara.

Componenta juriului a fost bine aleasa, trei mem-
bri apartinand mediului universitar, unde in ultima
vreme se utilizeaza programe CAD si de un an si
jumatate ArchiCAD.

Avand foarte putine opinii divergente, a existat
un fel de consens intre membrii juriului in acordarea
premiilor. S-au detasat doua proiecte fata de toate
celelalte si hotararea luata a fost oarecum sur-
prinzatoare, deoarece s-a acordat premiul ,Cel mai
complex proiect” Ex-aequo, arhitectilor de la firmele
de proiectare Andreescu & Gaivoronschi SRL din
Timigsoara si B.A.U. SRL din Cluj-Napoca.

In final, ags dori sa-1 multumesc doamnei arh.
Ildiké Szabd, reprezentanta Graphisoft, fosta stu-
dentd a Facultatii de Arhitectura din cadrul
Institutului Academic ,,Jon Mincu” Bucuresti, a carei
prezenta agreabila ne-a bucurat si a carei con-
tributie am simtit-o in acordarea in ultimul an a
unor licente pentru Facultatile de Arhitectura din
tara.

Lector Dr. arh. Iulius Ionescu — Universitatea
de Arhitectura ,,Jon Mincu”, Bucuresti

Cu privire la Simpozionul de Arhitectura
ArchiCAD desfasurat la Sibiu, as evidentia nivelul
ridicat la care s-au prezentat studentii care au
exploatat mai mult partea de prezentare a progra-
mului ArchiCAD, spre deosebire de birourile de
proiectare, care, prin natura activitatii pe care o
desfasoara, au fost preocupate de utilizarea progra-
mului pentru proiecte de executie. Totodatd, as
remarca gama variata de utilizare a facilitatilor pen-
tru proiecte de executie, a renderingului si animatiei
pentru prezentari de proiecte, a modelarii formelor
speciale de arhitectura si in special, proiectul cu
tema: Biserica Unitariand, realizat de catre arh.
Lorant Baké din Targu Mures.

Dupa parerea mea, initiativa prilejuita de orga-
nizarea concursului, ar trebui sa fie extinsa catre
revistele de specialitate, ca arhitectii care nu uti-
lizeaza ArchiCAD sa aiba posibilitatea de a cunoaste
modul de proiectare oferit de program. Acest concurs
ar putea fi impartit pe doua sectiuni separate, pen-
tru studenti, respectiv firme de proiectare.

La viitoarea editie a simpozionului, cred ca ar fi
bine sa fie invitati arhitectii cu responsabilitati, ca
de exemplu arhitectul sef al oragului si al judetului
in care se desfiagoara concursul.



Ar fi bine sa existe un CD, pentru inceput chiar
intr-un numéar redus, oferit in special scolilor de
arhitectura. Cred ca ar fi utila o pagina de Internet,
care sa devina pagina utilizatorilor ArchiCAD, pen-
tru a schimba idei si a-si acorda consultantd unii
altora.

Juriul a incercat si se orienteze citre perfor-
mantele obtinute prin utilizarea programului in
diversele proiecte prezentate. Fiind vorba de un con-
curs de arhitecturd, nu s-a putut face abstractie de
obiectele de arhitecturd, care au cantarit in influ-
entarea juriului, deoarece numai prin proiecte
interesante sau valoroase se face o buna propaganda
utilizarii programului — in cele din urma programul
fiind o unealta in mana arhitectilor si nu un scop.

Lector arh. Ion-Daniel Visan - Universitatea
Tehnica ,,Gheorghe Asachi”, lasi

Referitor la Simpozionul de Arhitectura
ArchiCAD din Sibiu, in primul rand as mentiona ca
numarul participantilor dovedeste ca programul
ArchiCAD este utilizat pe scara larga in proiectarea
de arhitectura si nu numai.

In al doilea rand, s-au observat dou& categorii de
proiecte, respectiv utilizatori: prima, a productiei
curente, care utilizeaza facilitatile primare ale prog-
ramului si a doua categorie, a celor care au studiat
aprofundat programul si au putut sa exploateze
toate posibilitatile oferite de acesta - de la studiul
luminilor si umbrelor la scenele de realitate virtuala
s1 pana la organizarea complexa a plotarii.

Cu siguranta este si o problema de timp, din a
doua categorie facand parte utilizatori cu activitate
mai indelungata in domeniu. In al treilea rand,
expozitia g1 mai ales fisierele electronice prezentate
au scos in evidenta posibilitatile programului: de la
crearea formelor complexe la imagini fotorealiste, de
la detaliu de executie la studiu de urbanism. In al
patrulea rand, a scos in evidenta avantajul controlu-
lui permanent si rapid asupra modelului spatial,
posibilitatile pe care le ofera studiului cu cele mai
complexe volume.

Si nu in ultimul rand, ar trebui amintite si sub-
liniate premiera si calitatea acestul eveniment pen-
tru care, organizatorilor, toate laudele.

Arh. Ildik6 Szab6 - Graphisoft International
Sales Manager, Budapesta

Sunt foarte bucuroasa de succesul simpozionului
din mai multe puncte de vedere.

In primul rdnd, pentru ci s-au strans multe
proiecte. Vizitand expozitia, am fost impresionata de
modul in care fiecare firma, birou de proiectare a
inteles conceptia ArchiCAD-ului si a exploatat avan-
tajele cladirii virtuale.

In al doilea rand, am fost 1impresionata de maies-
tria cu care arhitectii utilizeaza ArchiCAD-ul. Am
putut viziona proiecte facute pe diferite versiuni ale
programului, randate in ArchiCAD sau/si in Art*lan-
tis Render, QTVR-uri si animatii chiar foarte sofisti-
cate, concepute nu numai pentru prezentarea proiec-
tuluil in sine, dar si pentru conceptia de baza, din
care s-a nascut insasi cladirea.

Ca s1 exemple concrete, ag mentiona: proiectul
societatii BAU SRL din Cluj-Napoca, in cazul caruia
m-a impresionat nu numai acuratetea plangelor
expuse, dar si a figierelor vizionate; utilizarea mo-
delului construit pe calculator in prezentarea proiec-
tului pe hartie sub forma de sectiuni axonometrice la
proiectele: Biserica Unitariana (arh. Loérant Bako,
Targu-Mures) sau Casa familiala (arh. Francisc
Koénig, Andreescu &  Gaivoronschi SRL).
Creativitatea utilizatorilor a fost demonstratd, de
exemplu, prin: crearea unor elemente noi de bib-
lioteca chiar in vers. Classic (arh. Zsolt Tovissi), cada
de baie realizata in GDL (arh. Sandor Albert, Kontur
SRL) sau modelarea unor detalii de fatada in cazul
proiectului de restaurare a castelului din Lazarea
(arh. Zoltan Mathé, Arc Studio SRL).Am enumerat
doar cele mai semnificative exemple, dar sunt sigura
ca fiecare dintre participanti ar putea prezenta un
sir de obiecte noi pe care si le-a creat.

Ca membru al juriului, marturisesc ca am fost
intr-o situatie dificila cand a trebuit sa optez pentru
unul sau altul dintre proiecte. Dar in final, sper ca
am reugit sa-1 alegem pe cel mai buni dintre cei mai
buni.



DEFARBLLE!

Expozanti, prezentatori de materiale de constructie

CLUB BELGIAN SA

Importator unic al produselor ,,ORAC DECOR”
din Belgia, ofera decoratiuni din poliuretan rigid
sau flexibil,
substituente ale tuturor produselor din gips.
Adresa: 78139 Bucuresti, str. Petru Poni nr. 1-3,
tel: 092-264 265, fax: 01-4135731

GEPLAS SRL

Produse oferite:
* tamplarie PVC din profil Gealan
* ferestre de mansarde Schindler
* usi de garaje New England Door
* actionari si automatizari pentru usi de garaje si
porti de acces
Adresa: 4100 Miercurea-Ciuc, str. Zorilor nr. 34,
tel: 066-172 306, Fax: 066-171 265

HALE UNIVERSALE SA

Ca Dealer Remco Building System ofera urma-
toarele servicii si produse:
* structuri metalice pentru hale si incinte tehnice
* proiectare i consultanta
* optional montaj
Adresa: 2400 Sibiu, str. Marasti nr. 30,
tel/fax: 069-560 606

HB doors universe SRL

Produse oferite:
* Tocuri de usi metalice si din lemn
Adresa: 4300 Targu-Mures, str. Bobalna nr. 22,
tel/fax: 065-162 937; e-mail:hbdoors@netsoft.ro

ISOPOR SRL

Domeniul de activitate:

* Vanzari polistiren expandat normal si ignifugat
* Rolki tapet flexibil de polistiren expandat pentru
fono si termoizolatii interioare
* Hidroizolatii elastomar poliuretanic
Adresa: 3400 Cluj-Napoca, Calea Baciului nr.1-3,
tel/fax: 064-435 807; 064-436 159
Bucuresti, Calea Dorobanti nr. 135-145 Bl.

10/130, tel/fax: 01-230 12 10

LINDAB CONSTRUCTII SRL

Descrierea produselor si a serviciilor oferite:
* materiale LINDAB
+ materiale hale tip LINDAB
Adresa: Bucuresti, Afumati DN2 Km 12,5
Expo-Market-Doraly,
tel: 094-623 523, fax: 094-714 242

OLMARO SRL

Produse oferite:
* Portelan din piatra
* Tipuri de placaje (exterioare sau interioare)
* Produse din marmura si granit
Adresa: 4300 Targu-Mures, str. Verii nr. 6, tel/fax:
064-212 228; e-mail: olmaro@netsoft.ro

SCHIEDEL SISTEME DE COSURI SRL

Produse oferite:
- sisteme de cosuri de fum ceramic
- prefabricabile adaptabile la orice tip de com-
bustibil sau arzator
Adresa: 2200 Brasov, str. Zizi 1 BL. 36,
Ap. : -



CEL MAI COMPLEX PROIECT ArchiCAD

PREMIU Ex-aequo

BIROU DE ARHITECTURA SI URBANISM - B.A.U. SRIL,
CLUJ-NAPOCA

Asociati: arh. Adrian Borda, arh. Gheorghe Vais
Colaborator: arh. Oliver Nemes
Anul infiintarii: 1992

De la inceput ne-am propus sa achizitionam tehnologie
CAD pentru a beneficia de performantele indiscutabile ale
acesteia, dar si pentru a putea rea-liza proiecte de anver-
gura la standarde calitative ridicate fara un personal
numeros, care, in conditiile unei piete fluctuante, ale obli-
gatiilor rezultate din statutul nostru de cadre didactice la
Facultatea de Arhitecturd si Urbanism a Universitatii
Tehnice din Cluj-Napoca, ar fi fost dificil de sustinut. Am
optat pentru ArchiCAD si calculatoare Power Macintosh.
Desi investitia parea uriasa si riscanta in 1993 (pachetul
costa mai mult decat azi), ea s-a dovedit pana la urma
extraordinar de eficientd si relativ usor de amortizat.
Primei versiuni utilizate, ArchiCAD 4.55, 1i reprosam lipsa
catorva facilitati ce in opinia noastra ar fi fost obligatorii
pentru orice aplicatie performantd de acest tip. Spre pla-
cuta noastra surpriza, varianta urmatoare, ArchiCAD 5.0
raspundea tuturor obiectiilor noastre, aducand chiar unele
elemente in plus fata de modestele noastre pretentii.

Varianta pe care o utilizam azi, ArchiCAD 6.0 (inclusiv
Art*lantis Render), pe care am perceput-o efectiv ca pe o
noud deschidere in proiectarea de arhitectura asistatd, ne
permite desavarsirea conceptului si materializarea proiec-
tului in conditii impecabile.

Materialul prezentat in concurs — Studiu pentru un
imobil bancar in Cluj-Napoca, p-ta Avram Iancu nr. 3,
Imobil comercial in Cluj-Napoca, str. Victor Babes nr. 21,

Locuinta unifamiliala in Bucuresti: este extras direct din
proiectele noastre curente, fara o prelucrare grafica spe-

ciala.
arh. Adrian BORDA

. A
arh. Adrian BORDA arh. George VAIS
BIROU DE ARHITECTURA

SI URBANISM - B.A.U. SRL,

. C-tin Dobrogeanu Gherea nr. 12,
tel/fax: 064 — 431 104

Cluj-Nap




CEL MAI COMPLEX PROIECT ArchiCAD

PREMIU Ex-aequo
ANDREESCU & GAIVORONSCHI SRL,
TIMISOARA

ANDREESCU & GAIVORONSCHI SRL a fost
infiintata in 1990 de catre cei doi asociati, arhitectii Ioan
Andreescu si Vlad Gaivoronschi. in prezent, in firma mai
lucreaza patru arhitecti, tineri absolventi ai Universitatii
Politehnice din Timigoara.

Proiectarea de specialitate este in general subcontrac-
tatd cu firme specializate pe partea de rezistenta si insta-
latii.

Dintre lucrarile mai importante, realizate in ultimii ani,
amintim:
— dezvoltarea ansamblului ALCATEL - DATATIM,
Timisoara (Ad = 8.000 mp)
— hotelurile ,Perla 17, ,,Perla 2”, , Perla 3” si ,,Reghina”
din Timigoara, de cat. *** gi ****,
— acoperirea Pietei Badea Cartan, Timigoara
— diverse case unifamiliale.

In prezent, toate proiectele importante sunt
realizate folosind ArchiCAD gi Art*lantis Render.

Pentru intocmirea proiectului care a fost prezentat la
Simpozionul de Arhitectura din Sibiu, firma a participat la
un concurs restrans organizat de catre client. Acesta este
un tanar om de afaceri, care a dorit o locuinta reprezenta-
tiva pentru familia sa. Fiind extrem de pretentios si de
atent la detalii, faptul ca proiectul construit in ArchiCAD
i-a prezentat intr-o maniera facil de citit toate aspectele
cladirii, a fost extrem de apreciat.

Un alt avantaj al ArchiCAD-lui este modul de lucru cu
colaboratorii. Acestia lucrand direct cu figierele de arhitec-
turd si adaugand propriile lor informatii, timpul de
redactare a proiectului de executie se scurteaza in mod
semnificativ.

arh. Francisc KONIG

ANDREESCU & GAIVORONCSHI SRL
Timigoara 1900, Str. Memorandumului
tel: 056 — 165 541, fax: 056 — 18




CEA MAI BUNA PREZENTARE DE PROIECT

MULTIMEDIA ArchiCAD
ARHIPRO ARHITECTURA SRL - CLUJ-NAPOCA

ArhiPro Arhitectura SRL a fost infiintata in anul 1994.
Domeniul principal de activitate este proiectarea de arhi-
tectura, proiectele de rezistenta si instalatii fiind realizate
in colaborare cu alti parteneri.

Din 1995 am inceput realizarea proiectelor in
ArchiCAD, reducand tot mai mult numarul proiectelor
realizate dupa metoda ,,clasica”. in general sunt proiecte
de: amenajari interioare, mobilier, restaurare, case unifa-
miliale si constructii industriale.

Studiul pentru proiectul prezentat la Simpozionul de
Arhitectura de la Sibiu, a fost inceput in 1998 ca si proiect
de diplomé sub indrumarea arh. Gheorghe Vais si ing. Rus
Petru.

Situl propus (aprox. 15 ha) pentru proiectul — Arena de
tenis — se afla pe malul raului Somes in partea vestica a

oragului Cluj (pentru situl respectiv au mai fost facute
proiecte avand aceeasi tem3).

Baza sportivd propusd cuprinde strandul existent,
terenuri de tenis de antrenament si de agrement, arena de
tenis (4436 de locuri + dotari aferente, Ad = aprox. 13000
mp), sala de antrenament (4 terenuri). Au mai fost propuse
locuri pentru parcare, un hotel si doua pasarele peste raul
Somes.

Pentru realizarea acestui proiect am utilizat
majoritatea facilitatilor oferite de ArchiCAD 6.0. Planul de
situatie (existent) a fost importat din format DXF,
obiectele noi (grinzi, cadre, arce si structura de acoperire)
fiind create in ArchiCAD si salvate ca obiecte de biblioteca.
Flexibilitatea ArchiCAD-ului, modul de lucru in fereastra
3D, realizarea automata a studiilor de insorire si posibili-
tatea de a ,parcuge” spatiul virtual creat, au scurtat con-
siderabil timpul de studiu.

Pentru prezentarea spatiului si a ,,conceptului arhitec-
tural” am utilizat posibilitatile de prezentare (randare,
animatie si VR) ale ArchiCAD-ului si ale unor programe
din seria Adobe.



PREMIU SPECIAIL MG BUILDING DESIGN SRL
— TIMISOARA

SC MG Building Design SRL a fost infiintata in anul
1997, avand ca domeniu de activitate principal servicii
informatice si de proiectare arhitecturald. Din acelasi an,
firma noastra a devenit dealer al produselor Graphisoft.
Beneficiind de suportul ArchiCAD, obiectivele tratate de
noi se intind pe proiecte de arhitectura de detaliu, amena-
jari interioare si peisagistica. in cadrul Simpozionului de
Arhitecturd ArchiCAD desfasurat la Sibiu, firma noastra a
prezentat doua proiecte studentesti, realizate in anul
1999.

1. Proiect: HOTEL ***  Timisoara, spl. Tudor Viadimirescu

Ac: 585 mp, Ad: 3470 mp, Regim de inaltime: S+P+Mezanin+6

1. Amplasamentul propus spre studiu face parte
dintr-un cartier istoric al orasului, avand ca vecinatati
zona Garii de Nord, zone comerciale g1 de agrement.
Interventia se doreste a veni in sprijinul reutilizarii si
revitalizarii zonei, cu certa valoare arhitecturala si inte-
grand-o in circuitul turistic al orasului Timisoara.
Constructia dispune de parcaje proprii exterioare si sub-
terane, zone de agrement, restaurant, cafe-bar, gradina.
multimedia), spatii de cazare si administrative, toate
avand accese separate. Capacitatea de cazare a hotelului
este de 80 de locuri, impartite pe camere si apartamente
de 1 si 2 paturi. ArchiCAD 6.0, software-ul utilizat la
realizarea acestui proiect, a inlesnit nu numai stabilirea
unei proportii volumetrice optime si obtinerea unei acu-
rateti grafice deosebite, dar a si permis si realizarea unor
studii ulterioare de iluminare gi umbriere, cromatica si
finisaj. ArchiCAD 6.0 a facilitat totodata si simularea
vizuala a interventiei in ansamblul existent.

2. Proiect: Sediu Uniunea Artistilor Plastici din Timisoara

A. c.: 740 mp, Ad: 1175 mp, Regim de inaltime: P
Propunerea se constituia in reamenajarea si refunctionalizarea
sediului UAP din Timisoara, situat in zona centrala a orasului, in
imediata apropiere a raului Bega. Constructia proiectata ofera
spatii de expozitie, receptie, creatie si cazare constituite in doua
corpuri separate legate prin trasee exterioare. La elaborarea
solutiei s-a avut in vedere pastrarea structurii de rezistenta exis-

tente, consolidarea acesteia pentru supraetajare si extindere.

arhitectura: multimedia:

stud. arh. George CIUHANDU jﬁil;l. ing.Constantin CATANA

MG BUILDING DESIGN SRL
Timisoara 1900, Str. Cerna nr. 10,
tel: 056 — 224 212, fax"LO56 — 224 305
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PREMIU SPECIAL

BIROUL DE PROIECTARE STRAJAN
ALBA-IULIA

Biroul de Proiectare Strdjan a fost infiintat in 10
martie 1990, la initiativa arhitectului Ioan Strajan, avand
ca obiect de activitate proiectarea de arhitectura, rezis-
tenta g1 instalatii. Colectivul de proiectare este compus din
3 arhitecti, 3 ingineri constructori, 3 ingineri instalatori si
2 tehnicieni arhitecti.

Dintre proiectele elaborate aici, amintim Sediul
B.R.C.E., Banc Post, Banca Albina, Sediul Sucursalei
Judetene CEC, Sediul Inspectiei in Constructii, blocuri de
locuinte situate in centrul civic, locuinte.

Pentru studiul Zonei Centrale Alba Iulia, Primaria a
lansat un concurs unde s-au prezentat sapte variante. A
fost aleasa varianta propusa de Biroul de Proiectare
Strdjan, varianta care este detaliatd intr-un Plan
Urbanistic Zonal.

Prezentarea la concurs a axonometriilor si
perspectivelor din diferite unghiuri a ,machetei electron-
ice” a oragului Alba-Iulia a permis detalierea solutiei pro-
puse.

ArchiCAD-ul ne-a oferit posibilitatea de a avea un oras
virtual pe care sa studiem i sa alegem solutia volumetrica
cea mai buna in timp optim. Studiul ansamblului nou ce
trebuia integrat in situl existent s-a facut cu ajutorul
imaginilor tridimensionale de la nivelul ochiului si
aeriene, orice interventie asupra volumelor studiate fiind
reflectata in aceste imagini. O data aleasa volumetria
finald s-au putut obtine desfasurarile de fronturi stradale,
sectiunile caracteristice precum si zonificarea functionala.

Solutia arhitecturala a fost elaborata de catre arh.
Felicia Totoian si arh. Toan Strdjan, iar prezentarea CAD
de catre ing. Camelia Sturza.

BIROUL DE PROIECTARE STRAJAN
Alba—Iulia, Str. Aurel Vlaicu nr. 33,
tel/fax: 058 — 810 123




MENTIUNE

GENERAL PROIECT SA,
BACAU

Firma General Proiect SA a fost infiintata in 1994 prin
transformarea Institutului Judetean de Proiectare in soci-
etate pe actiuni. Experienta profesionala este un capital
acumulat incepand cu anul 1959, anul real al infiintarii
acestei institutii.

Incadrat fiind cu 121 de persoane, societatea cuprinde
toate specialititile necesare in proiectarea in constructii,
respectiv: arhitectura, structuri, instalatii, drumuri, topo,
geo. Proiectele realizate acopera intreaga gama de specia-
litati, cu grade variabile de complexitate.

Programul ArchiCAD a fost achizitionat din 1997 si de
atunci s-a realizat o paletd diversa de lucrari prin uti-
lizarea lui. Biblioteca Oraseneasca si Casa Casatoriilor de
la Moinesti au fost elaborate de la faza de proiect tehnic.
Utilizand ArchiCAD, s-a scurtat timpul de lucru de rutina
s1 s-a marit cel de creatie prin posibilitatea de vizualizare
usoara a imaginilor mentale.

Proiectul in sine constituie prin tema program ceruta
de beneficiar un exercitiu de realizare a unei cladiri
polifunctionale, care sd raspunda pe langa functiunile
principale si unora aditionale. S-au avut in vedere in prin-
cipal, spatiile generoase ale Casei Casatoriilor care, de
sine statatoare sau cuplate cu holul principal al bibliotecii,
pot constitui spatii pentru expozitii sau alte activitati.
Parterul poate fi folosit in intregime pentru o singura
manifestare sau poate fi divizat avand in vedere toate
posibilitatile de acces.

arh. Liliana BARGU

SC GENERAL PROIECT SA
Bacau, Str. V. Alecsandri nr.43,
Tel: 034-120 122, Fax: 034-124 874




ARHITECTURA

‘ ARHITECTURA/INDUSTRIE

Revista Arhitectura se pregateste pentru
lansarea primului numar pe 2000. Tema acestuia
Arhitectura/Industrie este o investigare multipla a
relatiei dintre acesti doi termeni, de la materiale si
tehnologii la imaginarul asociat fiecarui domeniu in
parte. Gandirea tehnologica este urmaéaritd si ilus-
trata de la inceputurile revolutiei industriale pana la
zona de post-industrie adusa de noile softuri de
proiectare si de jocurile pe calculator.

Noua echipa redactionala 1i cuprinde, alaturi de
Augustin loan, pe Catalin Berescu, Cosmina Ciocan,
Constantin Goagea si George Harpau (coordonator
de numar). Alaturi de acestia semneaza binecunos-
cute nume ale teoriel de arhitecturd romaénegti:
Mariana Celac, Ana Maria Zahariade, Sorin
Vasilescu, Anca Sandu Tomagevschi, Nicolae Lascu.
in postura de invitati speciali se afla Serban
Cantacuzino (Anglia), Doina
Petrescu (Franta) si Dan
Hanganu (Canada).
Recenzii g1 interviuri com-
pleteaza acest numar ilust-
rat, printre altele, cu
fotografii ale cunoscutului
artist Tosif Kiraly. (C. B.)

B e —— ﬂ
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‘ WWW.VIRTUALIA.ORG

Aceasta este noua adresd a primului e-zine de
arhitectura romanesc. Lansata acum un an si juma-
tate, Virtualia a ajuns la numarul sase intitulat:
arhiva/arhivare. Este vorba de modurile de lucru cu
memoria, cu bucati de cunoastere gata constituite,
despre strategiile de creativitate care se dezvolta
atunci cand ai de-a face cu fige, pachete, biblioteci
(files, folders, libraries). Remix-ul, remake-ul si recy-
cle-ul sunt avute in vedere ca actiuni care descriu
lucrul cu arhiva in ideea ca proiectarea de arhitec-
tura contemporana, atat de influentata de interacti-
unea cu programele de modelare vizuala, trebuie sa
isi asume ideea ca un program de arhitectura este
mult mai mult decat un nou instrument de desen.
Urmatoarea tema — Sexul spatiului— va va provoca

desigur, in binecunoscu-

ta maniera de abordare
laterala promovata de
acest grup, la aprecierea
spatiului prin mijloace
cat se poate de necon-
ventionale.

wirfualia

A bon etendeur, salut!
(Catalin Berescu)

PREMIUL PRITZKER PENTRU
ARHITECTURA 1999

Premiul international Pritzker, considerat ade-
sea premiul Nobel al arhitecturii sau ,cea mai mare
onoare a unul arhitect”, fondat in anul 1979 de
familia Pritzker din Chicago, a fost acordat pana in
prezent la sapte arhitecti americani §i cincisprezece
arhitecti din alte zece tari.

Laureatul acestui premiu in anul 1999 a fost Sir
Norman Foster, un arhitect britanic in varsta de 63
de ani. Dintre lucrarile lui se pot enumera: aeropor-
tul din Hong Kong, inaugurat in 1998, noua cladire
a Muzeului Britanic, noua Casa a Parlamentului —
Berlin, muzeu in Gorges du Verdon — Franta, un nou
campus universitar in Kuala Lumpur — Malaezia,
ete. In acest an, decernarea premiului a avut loc in
Berlin, Germania.

g LAs VEGAS

Firmei RTKL Nevada Corp., sucursala RTKL —
firma de proiectare gi arhitectura de nivel inter-
national — i-a fost atribuit premiul pentru arhitec-
turd si design pentru proiectarea centrului orasului
Montecito din suburbia Las Vegas-ului. Executantul
proiectului va fi Watt Commercial Property (Santa
Monica, CA), noul centru servind ca ,inima” comer-
ciala a comunitatii.

‘ MALAEZIA

Petronas Towers, aflate in Malaezia, sunt cele
mai inalte cladiri din lume la ora actuala. Ridicate la
452 m inaltime, turnurile de influenta islamica au
costat 1,6 miliarde USD, fiind proiectate de arhitec-
tul american Cesar Pelli. Fiecare turn, in sectiune,
are forma unei stele islamice cu opt colturi.



‘ CHICAGO

La cea de-a 92-a editie a expozitiei de automobile
organizata in Chicago in luna februarie a.c., automo-
bilul considerat o bijuterie a domeniului a fost marca
Audi. Acesta a castigat Premiul pentru Excelenta in
Design. Aflat la a treia decernare, premiul este acor-
dat de Institutul American de Arhitectura din
Chicago, onorand cel mai reusit exponat, care exem-
plifica nivelul ridicat la care a ajuns designul auto-
mobilistic.

Nu ESTE FICTIUNE -
EstE CAsA DE Vis

Incilzire centrald gratis, masini electrice care va
sunt oferite gratis cu noul apartament, parcuri pe
acoperigurl...si toate acestea la doar cateva minute
de Liverpool? Continuati sa visati...

Amatorilor de bizarerii, Fundatia Arhitectilor le
ofera o colectie de 1dei geniale, adunate intr-o expoz-
itie intitulata ,Locuind in oras”, deschisa in data de
22 Martie 2000, in cadrul Muzeului de Design din
Liverpool. Promotoare a schimbarilor radicale in
urbanistica, aceasta promoveaza o serie de proiecte
indraznete ale unor arhitecti renumiti: Horden
Cherry Lee, Arthur Collin si Renzo Piano. Astfel,
Horden Cherry Lee prezintd un proiect in care o
multime de blocuri rectangulare cu sase etaje sunt
separate de alei cu arcade pline de copaci si gradini.
Fiecare din apar-
tamentele lumi-
noase, deschise
sunt prevazute cu
masini electrice ,la
cheie”.

Acoperiguri in cascade pentru marirea
spatiilor verzi

INGINERIE

@ NOUTATI EDITORIALE:

wotructuri din zidarie. Alcatuire, proprietati,
elemente de calcul si principii de consolidare”
de conf. univ. dr. ing. Gheorghe-Crinel COLBAN.
Lucrarea isi propune sa ofere solutii problemelor
ivite in proiectarea structurilor din zidarie portanta
de caramida prin prezentarea unor metode de calcul

s1 consolidare cunoscute, dar completate de o noua
metoda de proiectare si investigare acestul tip de
structura, bazata pe studiul cu ajutorul metodei ele-
mentelor finite, folosind notiuni ale teoriei elastic-
itatii spatiale. Ea este rezultatul activitatii autoru-
lui, precum si al studiului efectuat asupra unor
lucrari ale celor mai renumiti specialisti din tara si
strainatate.

Cartea va apare in a doua jumatate a lunii mai
2000, cei interesati putandu-se adresa pentru co-
menzi editurii AGIR din Bucuresti (fax:01-3125531)
sau direct autorului la tel: 092 — 512 616.

‘ AIC INFO

AIC Info este un serviciu informational pe
Internet, dedicat exclusiv domeniului constructiilor,
cu scopul de a creea un punct de plecare pentru dez-
voltarea utilizarii Internetului in Romania.

Continutul AIC Info (http://www.aic.info.ro/) este
disponibil acum si pe CD Rom. CD Rom-ul contine in
plus un numar apreciabil de programe, de la mode-
lare arhitecturala pana la calcul de constructii. CD
Rom-ul este disponibil la pretul de 94.000 lei, inclu-
siv taxe postale si TVA.

(ing. Dan Turda)

’ TREI BARAJE, UN LAC DE ACUMULARE

Trei baraje vor fi construite in Riverside County-
California, pentru lacul de acumulare Eastside care
va retine o cantitate de 987 milioane m?®de apa.
Barajele, ale caror proiecte au fost definitivate in
decembrie 1999 au un volum total de 84 milioane m?,
constructia lor necesitand excavarea a 31 milioane
m® de material. Costul total al proiectului a fost de 2
miliarde de USD, dublandu-se astfel capacitatea de
aprovizionare cu apa a zonel metropolitane de sud a
statului California. Constructia va fi terminata in
iulie a.c. Acest proiect este cu siguranta recunoscut
ca unul din cele mai grandioase realizari ingineresti
ale timpurilor noastre.



Dupa o lunga asteptare, AXISvM, urmasul lui
AXIS-3D, se afla si pe piata romaneasca. Sistemul de
programe pentru analiza structurilor a fost complet
transcris sub WINDOWS, oferind compatibilitate
totala cu sistemele de operare WIN-
DOWS 95/98/NT si 2000. In conti-
nuare, vom prezenta functiile si ele-

AXISwm

Program de elemente finite

AXIS VM - program de elemente

cu performante
superioare

ing. Levente KOVACS,
ing. Ioan BOTEZ

In partea stanga a ecranului se afla bara cu
instrumentele comune.

Aceste instrumente sunt accesibile in orice etapa
de utilizare a programului. Cele mai importante
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mentele noi introduse in sistemul de | [—s
proiectare AXISVM fata de versiunile ‘& E.__*'-h__”
|
precedente. afr———
Interfata de lucru =
Interfata programului a fost in- ;
tegral reproiectata, pastrand ele- &
mentele specifice ale versiunilor .

vechi. In versiunea noui a programu-
lui se gasesc toate elementele si ca-
racteristicile unei aplicatii WIN-
DOWS. Pentru editarea modelului se
pot utiliza ferestre multiple.

Modul s1 parametrii de vizualizare
a modelului in fiecare fereastra se pot

seta separat. impér‘,ﬁirea in ferestre
este rezolvata in mod original in
program, oferind utilizatorului un control usor
asupra vizualizarii elementelor. Fereastra activa se
a ferestre verticale sau orizon-
reastra astfel obtinuta devine
k in interiorul acesteia.

ra a ecranului este situat
meniu se afla functiile speci-
re, de editare, setari, vederi,

b meniul bara, se afla bara cu
d. Functiile principale din
ne sunt: incdrcare, salvare,

Figura nr. 1 — Interfata de lucru

functii de pe aceastd bara sunt: mdrire, micsorare,
vedere, detaliu, sectiune si setdari.

Tot sub meniul bara se afla barele de butoane cu
instrumentele specifice. Aceste bare de instrumente
sunt grupate pe foi, in functie de etapa de lucru in
care se pot folosi acestea. Pe prima foaie se afla
functiile specifice de editare a structurii, urmata de
foile cu elemente finite, incarcari, analiza statica,
analiza modala, stabilitate si armare elemente.

Functii noi de editare

Functiile de selectare sunt accesibile in aceasta
versiune pe bara de selectare, care se afigeaza la




apelarea unei functii de editare sau la apelare direc-
ta. Optiunile principale de selectare sunt: addugare
la selectie, extragere din selectie, inversare selectie,
selecteaza tot, selectia precedenta, filtrare selectie si
domenii de selectie. Modul de editare a retelei de

Ok I Fenunta ||

Figura. nr. 2. — Bara de selectare

elemente finite este imbunatatit cu functiile: trasare
linie, retele dreptunghiulare si retele triunghiulare.
in timpul editarii sunt disponibile functiile specifice
ArchiCAD-ului sau altor programe de desenare: per-
pendicular, paralel, punct central, intersectie si nod.

Pe langa sistemul de coordonate cartezian, se
poate opta pentru utilizarea sistemelor de coordo-
nate sferice si cilindrice.

De asemenea, au fost substantial imbunatatite
functiile de copiere, oglindire si rotire.

Elemente finite noi

Pentru o modelare cat mai reala a structurilor au
fost introduse in program elementele finite plane tri-
unghiulare, de arc si de contact.

Cu elementele finite triunghiulare se pot modela
placi, saibe si membrane triunghiulare sau de alte
forme, care nu se pot modela corect cu elementele
finite plane dreptunghiulare.

Pentru elementele de arc se poate defini rigidi-
tatea si limita de elasticitate pentru fiecare tip de
efort. Un efort mai mare decat limita de elasticitate
nu poate fi preluat de arc.

Cu elementul de contact se poate simula contac-
tul dintre doua puncte ale structurii. Contactul
poate prelua numail intindere sau compresiune.
Elementele de arc si contact au fost concepute pen-
tru a fi utilizate in analizele neliniare.

Rezultate

Programul calculeaza eforturile unitare pentru
elementele finite tip bara si elementele finite plane.
In cazul elementelor finite plane sunt calculate si
eforturile Von Mises.

Pentru a prelucra rezultatele obtinute in urma
analizelor neliniare, se pot selecta, inainte de
inceperea calculului, doua din componentele

rezultatelor (de exemplu, pentru diagrama P-A,
deplasare si forta).

La reprezentarea diagramelor, numarul culorilor
se poate modifica, rescaland fereastra de scara a
culorilor cu ajutorul mouse-ului. Numéarul maxim de
culori este de 29.

Armare elemente

incepénd cu aceasta versiune, in program este
introdus un modul de verificare a sectiunilor de
stalpi din beton armat. Acest modul, pe baza mode-
lelor de materiale si al ipotezelor din STAS 10107/
0-90, traseaza suprafata de interactiune N-M. Apoi
se verifica daca eforturile efective se afla in interi-
orul sau exteriorul suprafetei de interactiune.
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Figura nr. 3 — Suprafata de interactiune

Modulul de analiza

Pentru a reduce timpul de analiza, rezolvarea
valorilor proprii se face prin metoda iterarii in sub-
spatiu. Cu aceasta metoda, scade timpul de calcul de
aproximativ trei ori fata de versiunea precedenta a
programului.

Modulul de analiza staticd a fost imbunatatit
prin implementarea in program a metodei Cholesky,
modificata.

Functii speciale

Pentru a mari productivitatea in proiectare s-a
introdus in program un modul de importare a mode-
lelor editate in ArchiCAD. Cu aceasta functie se pot
prelua direct elementele: plangeu, stalp, perete,
reducand sensibil timpul de modelare al structurilor.
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Figura nr. 4 — Model importat din ArchiCAD

Editorul grafic de profile si sectiuni este un
modul cu care se pot edita sectiuni de elemente
liniare. Cu acest modul se pot defini sectiuni de
forma oarecare, care pot fi salvate in baza de date a
sectiunilor. in timpul editarii profilelor, caracteristi-
cile sectionale (arie, momente de inertie) sunt calcu-
late instantaneu g1 afigate pe ecran.

o [Camee 3] i

Figura nr. 6 — Baza de date a modelelor

Modulul de grupare a incarcarilor determina
eforturile de dimensionare din ipotezele de incar-
care, conform STAS 10101/0A-77.

Fortele seismice sunt evaluate conform norma-
tivului P100-92.

Caracteristicile principale ale sistemului de prog-
rame AXISVM versiunea 5.0 sunt prezentate In
tabelul alaturat.

ey e Scop: SISTE DE PROGRAME PENTRU ANALIZA
L] | i A0 R E ST STRUCTURILOR DE CONSTRUCTIL
-?,‘. Platforma: Windows 95/98/N'T/2000.
i Cerinte PENTIUM 64M RAM, placa video 800x600 la 16
ey HARD: biti adancime de culoare, unitate CD pentru
i instalare, 300MB spatiu liber pe hard disc.
: Preprocesor: | Complet grafic.
Analize: Statica de ordinul I si II, analizd modalad de
3 ordinul T si II, analizd de stabilitate, linii de
influentd, analizd seismica.
Postprocesor: | Complet grafic.
Elemente Zabrea, bara, nervura, saiba, placa, membrana,
finite: arc, contact, reazem.
Incarcari: Nodale, distribuite pe bare si elemente finite
plane, forta de pretensionare, incarcari din vari-
aiia F atil de temperaturd, incarcari date de seism.
— ] Ca Module Determinare cantititi de armaturd pentru
o= ] ey ] g 3 T & ’ I\
suplimentare: | placa, saiba, membrana, verificare armare stalp.
. . o Standarde STAS 10107/0-90, STAS 10101/0A-77, P100-92.
Figura nr. 5 — Editorul de sectiuni implementate:
Legatura cu | ArchiCAD, AutoCAD DXF.
De asemenea, a fost imbunatatita si baza de date félte pl{(;g'iame:
. . N E apacitate Numar de elemente finite, noduri si materiale:
rnirea acestei functii, discul fix versiune nelimitat. Ipoteze si moduri de vibratie: 99.
gime, pentru a crea baza de date profesionala:
Fisierele gésite sunt afisate tn Alte Manual si meniu tradus in limba roméana.
- specificatii: Suport on-line.
rate, cu care se pot face operatii Testat si verificat de Institutul National de
ivi : Cercetare-Dezvoltare in Constructii si Economia
§i vizualizare. Constructiilor INCERC Filiala Chj.

1 articol pot fi contactati la INCERC Filiala Cluj, Tel/Fax: 064-425988, 064-425462.
E-mail: incerccj@mail.dntcj.ro
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La solicitarea companiei AIG/LINCOLN INTER-
NATIONAL LLC. a fost proiectat un complex de
cladiri pentru birouri. La prima vedere, acesta are
un aspect robust i conservator. Nefiind construit in
zona centrala a oragului, in proiectarea acestuia au
primat avantajele de ordin functional si economic.

Inca din faza de proiectare, firme renumite ca
IBM, Panasonic sau Hewlett Packard si-au anuntat
dorinta de a inchiria mari suprafete din aceste
cladiri. Acest lucru a avut o contributie importanta
la formarea unei imagini ideale a cladirii, atat din
punct de vedere estetic cat si calitativ.

Arhitectural, cladirile au fost proiectate in
ArchiCAD de catre firma 100 Studio Ltd., iar
proiectarea structurala a fost realizata in programul
AXIS de catre Vent Studio Ltd., filiala firmei mama
ConSoft SRL.

Pentru a se ajunge la forma finala, cladirile au
cunoscut multe modificari in timpul proiectarilor. in
realizarea acestor modificiri am beneficiat de
multiplele calitati ale sistemului de legatura dintre
programele AXISVM si ArchiCAD. Datorita acestui
sistem, a putut fi recalculata, intr-un timp scurt — 3
zile, intreaga structurd supusa modificarilor.




Aphicatiny V)| o

Complexul de cladiri este alcatuit din doua
corpuri paralele fiecare avand cate cinci etaje si o
curte interioara, acoperitd cu o cupola din sticla. O a
treia cladire, care se afla la un unghi de 30° fata de
celelalte doua, avand numai patru etaje si o
suprafatd construitd mai mica, este legata de cele-
lalte cladiri tot cu o curte acoperita.

Intrarea principala, cu un aspect putin industrial
datorita formei sale cilindrice, s-a dovedit a fi o
alegere foarte buna din punct de vedere functional.
De asemenea, de-a lungul celor trei cladiri se intinde
un garaj subteran.

Structurile complexului de cladiri sunt realizate
din beton armat monolit. Structura portantd a
cladirilor este conceputa din stalpi s1 plansee ciuper-
ca, rigidizata in jurul lifturilor si casa scarilor cu
diafragme din beton armat pentru o mai buna com-
portare la actiuni orizontale.

Finite Element Prog
Practic, avem o structura traditionala care ne da

posibilitatea de a exploata la maximum suprafetele
utile din interior.

Legat de executia cladirilor puten
exemplu cd timpul de executie al str
de-a treia cladiri, cu o suprafata c
50 m X 15 m gi avand patru etaje, a fost
de zile.
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Graphisoft
Prize

Castigatorii celui de-al saselea

Concurs International de Design ,,Graphisoft Prize” 1999

In cadrul unei gale tinute la Paris la sfargitul
anului 1999, in prezenta unor arhitecti si artisti re-
numiti, presedintele Graphisoft®, Gabor Bojar, a
anuntat castigatorii celui de-al saselea Concurs
International de Design ,GRAPHISOFT PRIZE”.
Oferind o provocare unica pentru crearea de fantezii
arhitecturale cu ArchiCAD, Graphisoft Prize invita
in fiecare an studentii de la arhitectura si arhitectii
profesionigti la interpretarea unor cladiri existente
doar in imaginatie, pe baza unor teme alese din

Premiul I - Categoria profesionisti — D1. Peter Bach, Prof. Arhitect la Universitatea Tehnica din Budapesta, Ungaria, tema ,,Hotelul Teftin”,

literatura, film, poezie, mitologie, muzica si arte. in
cadrul acestei competitii, Graphisoft doreste sa pro-
moveze conceptul sdu de Cladire Virtuala in
designul arhitectural si practica arhitecturala.

Din numarul record de 400 de participanti din
anul 1999, care s-au inscris la categoriile de studenti
si profesionisti si care lucreaza in domeniul arhitec-
turil sau in domenii inrudite, 30 s-au calificat pen-
tru faza finala a concursului.

din nuvela sci-fi a lui William Gibson — ,Neuromancer”.




Cagtigatorii GRAPHISOFT PRIZE 1999, la ambele categorii mentionate mai sus, sunt:

Premii Categoria studenti Categoria profesionisti
Premiul | D-ra Erin Colgrave — Universitatea din Tasmania | D1. Peter Bach, Prof. arhitect la Universitatea
1. Australia, tema ,,The Blue Sky Mine” din melodia | Tehnica din Budapesta, Ungaria, tema ,Hotelul
cu acelasi titlu al formatiei Midnight Oil. Ieftin”, din nuvela s.f. a lui William Gibson —
A cdstigat o excursie pentru 2 persoane + 1000 USD ,,Neliromancer”.
numerar i o licentd ArchiCAD versiunea EDU. A cagtigat 2.500 USD numerar + 2.500 USD
cupon de discount pentru orice produs Graphisoft.
Premiul | D-ra Adriana Stepanov, FH Aargau, Elvetia, | Echipa D-lui Istvan P6lés si a D-rei Marianna
II. tema ,Planeta Omului de Afaceri”, din nuvela lui | Ilyés, firma de arhitecti NANA din Budapesta,
Antoine De Saint Exupéry — ,Micul Print”. Ungaria, tema ,,Palatul Faraonului” din romanul
A cdstigat o excursie pentru 2 persoane + 500 USD lui Thomas Mann —, Tosif si fratii sai”.
numerar gi o licentd ArchiCAD versiunea EDU. 1.000 USD numerartun cupon de discount de|
1.000 USD pentru orice produs Graphisoft.
Premiul | DI. Yun Hun NG, Universitatea din Tasmania, Nu s-a acordat.
II1. Australia, tema ,Hotelul Ieftin”, din nuvela s.f. a lui
W111A1a1.n Gibson — ,,Neuromancer”. 5 A constat din 500 USD numerar plus un cupon de
A castigat 0 ex.curszve pent{"u 0 persoand + 500 USD| giscount de 500 USD pentru orice produs
numerar $i o licentd ArchiCAD versiunea EDU. Graphisoft.
Mentiuni | 1. DI1. Jaimin Atkins, Universitatea din Tasmania,| 1. DI. Toshio Matsuzawa, Tecicobuilness Co. Ltd.

Australia, tema , Hotelul Ieftin”", din nuvela s.f. a
lui William Gibson — ,Neuromancer”.

2. D-ra Dorottya Mathé, Universitatea de Arte
Frumoase din Budapesta, Ungaria, tema ,Palatul
Faraonului” din romanul lui Thomas Mann — , Iosif
si fratii sai”.

Au castigat cdte o licentd ArchiCAD versiunea EDU.

Tokyo, Japonia, tema ,Zona” din filmul Ilui
Tarkovsky — ,,Stalker”.

2. Echipa lui Martin Danak, Peter Osuski si
Branislav Loskot, Art Studio Joko din Tmava,
Slovacia, tema ,Hotelul Ieftin”, din nuvela s.f. a
lui William Gibson — ,,Neuromancer”.

Au castigat cate un cupon de discount de 100 USD
pentru orice produs Graphisoft.

il o il < - i

Premiul IT - Categoria profesionisti — Echipa D-lui Istvan P6los si a D-rei Marianna Ilyés, firma de arhitecti NANA din Budapesta, Ungaria,

tema ,,Palatul Faraonului” din romanul lui Thomas Mann — ,Iosif si fratii sai”.
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Premiul I - Categoria studenti

D-ra Erin Colgrave - Universitatea din Tasmania Australia, tema , The
Blue Sky Mine” din melodia cu acelasi titlu al formatiei Midnight Oil.

Premiul II - Categoria studenti

D-ra Adriana Stepanov, FH Aargau, Elvetia, tema ,Planeta Omului de
Afaceri”, din nuvela lui Antoine De Saint Exupéry - , Micul Print”.

Premiul III - Categoria studenti

DI. Yun Hun NG, Universitatea din Tasmania, Australia, tema
,Hotelul Ieftin”, din nuvela s.f. a lui William Gibson -
,Neuromancer”.

Juriul a fost alcatuit din personalitati ale lumii
arhitecturii internationale, dintre care amintim:

— Jean-Pierre Cousin, redactor tehnic al revistei
Architecture d'Aujourd'hui (Franta);
— Sarah Amelar, redactor gef al

Architectural Record (S.U.A..);
— Cathy Slessor, director executiv al redactiei revis-
tel The Architectural Review (Marea Britanie);
— Christian Schittich, redactor gef al revistei Detail
(Germania);

— Ken Aoki, redactor sef la revista Nikkei
Architecture (Japonia);

— arh. Francois Soler (Franta).

revistel

Vorbind in calitate de presedinte al juriului, DI.
Francios Soler a declarat ca: ,,Primii doi clasati la
categoria studenti din anul acesta marcheaza un
punct extrem in modul nostru de a vedea spatiul.

Lucrarile lor se imbina cu calculatorul fara a
pierde nimic din visele si spiritul lor”.

Evenimentul organizat de Graphisoft R&D Rt. si
Abvent S.A., distribuitorul autorizat al Graphisoft si
dezvoltator al Art*lantis Render din Paris, a coincis
cu deschiderea expozitiei renumitului artist francez
Patrice Serres ,, The Quill and the Mouse”, expozitie
care a imbinat in mod original desenul traditional si
arta electronica.

La vernisaj, ca exemple excelente de arta elec-
tronica, au fost expuse lucrarile castigatoare
Graphisoft Prize 1999, precum si cateva din lucrarile
castigatoare ale anilor precedenti, atat in formate
electronice, cat si ca tablouri.

Imagini cu lucrarile castigatoare sunt accesibile
pe pagina de web al Graphisoft Prize:
WWW.gsprize.com.




Temele pentru

»wGRAPHISOFT PRIZE?”

* Atlantis, the Sunken Island (Atlantis, insula scu-
fundata),

¢ The City (Orasul), din nuvela s. f. ,/ The Illustrated
Man” de Ray Bradbury,

* The Cotton Club, din filmul omonim al lui Francis
Ford Coppola,

* Hilde's Dream Castle (Castelul din Visul Hildei),
din piesa ,, The Master Builder” de Henrik Ibsen,

« The Ministry of Truth (Ministerul Adevarului), din
romanul ,,1984” a lui George Orwell,

* The Roadside Inn (Hanul de la Marginea
Drumului) din romanul ,Don Quijote” de M.
Cervantes,

¢ Sarastro's Castle and Temple (Castelul si Templul
lui Sarastro) din opera ,Flautul Fermecat” de
W. A. Mozart,

* Sanatoriul din nuvela ,The Magic Mountain”
(Muntele Magic) de Thomas Mann,

* Shangri-la din melodia lui Billy Idol,

* Scoala din albumul ,, The Wall” al formatiei Pink
Floyd,

* Casa Noua a Ursuler din nuvela ,One Hundred
Years of Solitude” de Gabriel Garcia Marquez,

* Walled City din nuvela ,Idoru” de William Gibson.

Competitia din acest an cuprinde de asemenea o
Sectiune Speciala a Mileniului, ce ofera partici-
pantilor sansa de a desena o versiune moderna a
»Piramidei faraonului” sau a ,Arcului de
Triumf”, ori de a-si prezenta propriile sugestii in
cadrul temei ,Proiectul studentesc al
Mileniului”.

La aceasta competitie sunt bineveniti toti
studentii si specialigtii din domeniile: arhitectura,
peisagistica, urbanistica sau alte discipline conexe.
Competitorii trebuie sa se inscrie pe pagina de web
a firmei Graphisoft: http://www.gsprize.com/.

Pot participa individual persoane sau echipe cu
pana la trei membrii, care se incadreaza in una din
categoriile deja amintite. Un juriu alcatuit din
experti recunoscuti pe plan international se va reuni
in decembrie a.c. pentru a evalua participarile si a
acorda premiile.

2000

Conditii de participare: un figier arhiv
ArchiCAD complet, cel putin 5 scene de realitate vir-
tuala (VR), o harta aratand pozitiile camerelor VR,
planuri, elevatii, sectiuni, cel putin o animatie pe
calculator si fotorandari.

Termenul limita de predare a lucrarilor: 31
Octombrie 2000. Acestea pot fi depuse la una din
sucursalele Graphisoft sau la sediul firmei
Graphisoft Center ConSoft (4100 Miercurea-Ciuc,
Aleea Narciselor 7A/9, tel/fax: 066-172 858, 116 492).
Se va pune la dispozitia participantilor si un site ftp
pentru a-gi putea trimite si in format electronic
lucrarile.

Premiile anului 2000:

* Premiul I: 5.000 USD numerar + un cupon de
discount de 2.500 USD pentru orice produs
Graphisoft, promovarea lucrarii intr-o revista de
arhitectura cu difuzare internationala;

* Premiul II: 2.000 USD numerar + un cupon de
discount 1.000 USD pentru ArchiCAD sau
orice alt produs Graphisoft;

* Premiul III: 1.000 USD numerar + un cupon de
discount 500 USD pentru ArchiCAD sau orice
alt produs Graphisoft;

Lucrarile care castigd o Mentiune de Onoare vor fi

incluse pe CD-ul Graphisoft Prize.

* Premiu special pentru ,,Proiectului Studentesc
al Mileniului”: o calatorie pentru doua per-
soane + 1.000 USD + un program ArchiCAD.

Graphisoft va publica lucrarile castigatorilor pe
un CD-ROM, care va fi distribuit in 50.000 copii in
intreaga lume si pe Internet.
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Art*lantis Render 3.5 p

ULArt*lantis Render™
3.5

Flexibilitate fara limite pentru

Cele mai semni-

ficative noutati ale acestei ver-

siuni constau in importarea si exportatea mai

buna a datelor, imbunatatirea selectarii mate-

rialelor, organizarea flexibila a texturilor, la
fel ca si randarea in ,,background”.

Calitatea imaginilor produse de
Art*lantis 3.5 se numara printre cele mai bune
din industria arhitecturii.

Productivitate marita...

Materialele pot fi acum create, modificate, orga-
nizate si sterse direct din fereastra de preview a
programului.




prezentdri fotorealistice

Cu un salt semnificativ in baza de materiale de la
256 la 65.535, Art*lantis 3.5 poate acum sa lucreze
cu modele de orice dimensiune si nivel de complexi-
tate din ArchiCAD.

Iluminat perfect...

Versiunea Art*lantis 3.5 include cateva optiuni
noi de iluminare. Intensitatea surselor de lumina, fie
ca ele sunt punctiforme, lumina solara sau bec elec-
tric, poate fi acum setatd, iar noua caracteristica
,Heliodon” permite utilizatorilor un calcul exact al
umbrelor si efectuarea studiilor de umbrire. Ca si in
ArchiCAD, functiunea poate fi setatd in conformitate
cu localizarea geografica, la intervale de timp exacte,
conditii de vreme si directia razelor solare. Studiile
de umbrire pot fi generate in numeroase for-
mate de fisiere, inclusiv PICT, TGA, BMP,
JPEG, QuickTime si AVI.

Shadere NOI...

Pe langa shaderele (texturile) proprii,
noua versiune este completata cu 3 CD-uri
de shadere aditionale, imbogatind colectia
Art*lantis Shaders la 7 volume.

Colectiile precedente au inclus decorati-
uni interioare si exterioare, finisaje din
lemn, placaje, etc.

Noile CD-uri permit un finisaj superior al
peretilor (Muraspec), al pardoselei (Tarkett
Sommer) s1 dau un aspect mai bine conturat
mobilierului (Polyrey).

Pentru o mai mare flexibilitate,
shaderele sunt acum organizate pe familii.
Acest nou mod de organizare permite insta-
larea sau eliminarea cu usurinta a
shaderelor. De asemenea puteti sa va creati
propria mapa de shadere bazatd de exemplu pe o
scena randata.

In noua versiune shaderele pot fi aranjate pe
tipuri, utilizatorii avand posibilitatea de a-si crea
propriile mape pentru structurarea cat mai favora-
bila a texturilor.

Comunicare...

Comunicarea cu diferite aplicatii CAD este facili-
tata prin importul figierelor DXF s1i DWG R14 (inclu-
siv toate versiunile precedente).

De asemenea, se pot crea animatii si panorame in
format QuickTime 4, atat in varianta comprimata
cat g1 necomprimata, pe platforme Windows.

Randari succesive

Aceasta noua functiune va permite sa optimizati
functiunile calculatorului i al timpului Dvs. prin
posibilitatea de a crea randari succesive la timpul si
in conditiile pe care le specificati ca parametri.
Spuneti doar cand doriti sa aveti imaginea randata,
animatiile si panoramele, iar Art*lantis Render va
face restul pe baza datelor specificate.

Cerinte de sistem:

Windows™

Microsoft Windows 95, 98 sau NT 4.0
CPU: Intel Pentium minimum

RAM: 32 MB minimum

Hard disk: 50 MB spatiu liber

Video card: 24-bit card, recomandat
CD-ROM

MacOS

MacOS 7.5 sau mai nou

CPU: Power Macintosh

RAM: 32 MB minimum

Hard disk: 50 MB spatiu liber
QuicKTime 2.1 sau mai nou
CD-ROM
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In peisajul contemporan bucurestean spatiile
destinate societatilor financiar-bancare au crescut in
numar pe masura ce nume noi, societdti noi au
aparut si pe masurd ce acestea s-au dezvoltat.
Pornind de la sediile centrale si pana la sucursale
care populeaza toate cartierele bucurestene, spatiile
destinate bancilor exceleaza prin materialele
folosite, pretiozitate si sobrietate incercand sa ofere o
imagine emblematicd pentru reputatia firmei.

Cea mai mare parte a acestor sedii de banci sunt
amenajate 1n spatii existente care au avut candva o
cu totul alta folosintda, ceea ce presupune ca
arhitectul proiectant sa dispuna de o mare abilitate
atat in rezolvarea aparatului complicat de
functionare al unei banci, in introducerea lui in
spatiul dat, cat si in amenajarea cat mai atractiva
pentru public.

M-am oprit astazi asupra unel noi prezente in
centrul Bucurestiului, intr-o zond comerciald foarte
cunoscuta si des tranzitata, Sucursala B.C.I.T.
~Amzei”, proiect realizat de Prospect SRL arh. Tulian
Gudina, arh. Gabriel Costachescu, arh. Eugenia
Costachescu, ing. Corneliu Nicut.

Situatd la mezaninul imobilului aflat pe str.
Mendeleev la nr. 7-15, aceasta sucursala a fost
amenajata iIntr-un spatiu comercial avand ca
destinatie initiala un restaurant. Lucrarea si-a
propus rezolvarea unui program complex intr-un
spatiu dificil de organizat, prin distribuirea cat mai
corecta a functiunilor, prin crearea logica a
legaturilor si fluxurilor necesare, in concordanta cu
tema de proiectare si cu intentia arhitecturala.

Aplicarea cerintelor temei de proiectare la spatiul
disponibil i la cerintele beneficiarului de a pastra
cat mai mult din amenajarea existenta, avand in
vedere ca spatiul este preluat prin inchiriere, a
condus la o rezolvare functionala care tine cont de:
pozitionarea scarilor de acces folosite pentru public,
respectiv exclusiv pentru valori; conformarea spatiu-
lui in forma de T, ceea ce conduce la separarea unor
compartimente; pozitia grupurilor sanitare

existente, in ideea folosirii lor eficiente si cu mini-
mum de modificari, astfel incat compartimentele
necesare sa functioneze corect, comod si fara pertur-
bari, atat din punctul de vedere al publicului cat si
al functionarilor.

S-a incercat realizarea unor spatii care se desco-
pera treptat, cu nuantari de deschidere, surpriza,
tensiune, cu intrepatrunderi si continuari firesti ale
zonelor de public si administrative, cu gradari
spatiale ale acestora, cu ritmuri g1 accente in
punctele de interes.

Trecatorul este oprit din circuitul sau pe strazile
aglomerate din zona Piata Amzei de un panou —
firma exterioara amplasat la parter, cu maximum de
efect, pe un soclu existent in dreapta intrarii pentru
a fi condus in holul principal de acces in banca.




Aici, alaturi de spatiul pentru bancomat, se
gaseste scara principald, placata cu piatrda naturala
gri si cu balustrada din inox, care conduce catre
spatiile de lucru cu publicul aflate la mezanin.

Ajuns aici, clientul are la dispozitie circuitul in
doud zone de public dispuse perpendicular, articu-
late printr-un spatiu de asteptare marcat de
prezenta verticala a unui stalp imbréacat in placaj
din tabla de aluminiu conformata cilindric.

W

Holul principal de public este un spatiu dezvoltat
in lungime si orientat spre Piata Amzei; cromatica,
atat a pardoselii din mocheta albastru inchis, cat si
a mobilierului special, se inscrie in culorile specifice
ale bancii.

Zona principala de public este in sistem ghiseu
deschis si este mobilatd cu module de tejghea
simplu asezate pe pardoseala pentru a evita o
constructie suplimentara; ea este marcata printr-un
plafon, rezolvat astfel incat sa nu afecteze tavanul
existent, din panouri usoare de tablad perforatd de
aluminiu sustinute de montanti metalici. Acest
spatiu principal de public se deschide catre zona de
acces prin amplasarea decalatd a modulelor de
ghigeu si usoara rotire a lor ceea, ce ofera si o mai
mare intimitate tratativelor.

F""
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Cealalta zona de public, destinata casieriilor, se
afla retrasa spre centrul intregului nivel, in vederea
asigurarii discretiei operatiunilor si este prevazuta
cu mobilier pentru verificat
s1 numarat banii.

Aparatul care cuprinde zona conducerii si zona de
birouri ocupa spatiile dinspre curtea interioara, iar
zona de manevrare a valorilor este complet separata
de restul spatiilor si amplasatd in imediata
apropiere a scarii secundare existente, folosita
numai in acest scop.

Alegerea materialelor si finisajelor a avut in
vedere sustinerea solutiel propuse, urmarind, pe
ansamblu, crearea unor spatii interioare conforta-
bile si1 functionale, care sa ofere clientilor o atmos-
fera de siguranta, eleganta si modernitate, precum si
conditii optime de operativitate a activitatilor ban-
care. De asemenea, s-a pastrat imaginea B.C.L.T.
prin adoptarea finisajelor si cromaticii folosite la
majoritatea sediilor existente.

S-a urmarit, prin mijloace de expresie simple,
dar cu materiale de calitate — granit, aluminiu,
inox — obtinerea unei imagini de banca moderna,
functionala 1 dinamica, interesanta si atractiva
pentru clienti, un ansamblu unitar, particularizat si
recognoscibil.

PROIECTANT: PROSPECT S.R.L.
arh. Iulian Gudina

arh. Gabriel Costachescu

arh. Eugenia Costachescu

ing. Corneliu Nicut

arh. Melania DULAMEA
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Suprafete vitrate inclinate
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suprafete vitrate:

1. Desenati un zid dupa axa x si introduceti o fe-
reastra in acesta. Fereastra va fi mai mare decat
suprafata vitrata necesara.

Figura nr. 1

2. Selectati zidul in plan g1 salvati-l ca Obiect
ArchiCAD (Fisier/Salveaza Special/Obiect
ArchiCAD...). Cand salvati din plan utilizati intot-
deauna ,Salveaza numai selectia”.

Figura nr. 3

3. Deschideti obiectul salvat (Fisier/Deschide obiect
de biblioteca...) pentru a introduce o variabila pen-
tru setarea unghiului de rotire.

4. Introduceti o noud variabild ,,C” care va reprezen-
ta ,unghiul de rotire” al obiectului si introduceti o
valoare pentru aceasta.

I_".-.l‘-:.:“l.-r—ll mlll_.l :-|.-|! I-JI--.-J
A o iy A

| A "

: =] F B

5. Introduceti ,,rotx C” in descrierea 3D a obiectului
chiar dupa liniile de comanda de la inceputul
descrierii. (Orice comentariu ce urmeaza dupa ,,!” va
fi ignorat in descrierea obiectului.)




2l Suprafata¥itrata / Descriere 3D

! Document name: SuprafataVitrata

! Mune SuprafataVitrata. G3M
! Data : Wedneszsday, November 17, 1999
! Versiune : &.00

! Scris de ArchiCaD

rotx o

MOLX &/ 3.612395
MOLY E/ 0,3

Figura nr. 5

6. Stergeti descrierea din fereastra 2D si introduceti
comanda ,project2 3,270,2” , dupa care salvati obiec-
tul din nou. Comanda ,,project2” genereaza o vedere
superioara asupra modelului 3D. Astfel, dupa schim-
barea unghiului de rotire al obiectului, vederea in
plan se va schimba corespunzator.

& Suprafata¥itrata / Descriere 2D

projecti 3,270,2

Figura nr. 6

7. Introduceti obiectul in plan, dupa ce ati introdus
unghiul dorit de rotire al acestuia. Utilizati unealta
Selector de Suprafata astfel incat sa selectati obiec-
tul sub un unghi care reprezinta jumatatea unghiu-
lui de intersectie dorit.

Figura nr. 7

8. Generati o vedere superioara cu un unghi de 270°.
Salvati din aceasta vedere un nou Obiect ArchiCAD
(Figier/Salveaza ca.../Figier cu Obiecte ArchiCAD).
Fiti siguri ca este activ ,Descriere GDL editabila”,
acesta permitand sectionarea obiectului cu planul
acoperigului.

Llxl

] 5alveaza ca element de biblioteca

Obiect Fereast,

¥ sterge liniile in plus

Format descriere 30:

& Descriere GDL editabilal
" Data hinara needitabila 30

Salveaza I

9. Dupa salvare, introduceti noul obiect in plan,
oglinditi o copie a acestuia dupa bisectoarea unghiu-
lui final si sectionati obiectele cu planul acoperisul.

Renunta |

Figura nr. 9

Aceasta aplicatie se poate folosi atat la crearea unor
pereti cortina inclinate, precum gi la crearea unor
luminatoare sau ferestre de mansarda speciale.

arh. Szabolcs GAL
ConSoft SRL




Motto:

., Virtutea este o medie intre doud feluri ale rdaului, intre ceea ce este
prea mult si ceea ce este prea putin... De aceea virtutea este atdt de
greu de atins: sa afli dreapta mdasurd nu e niciodatd usor.”
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ntr-o epoca in care chestiunile de morala domina
paginile ziarelor i campaniile electorale, iar in
numele moralei se iau decizii si se instituie valori,
observam ca rapelul la morala a devenit o practica
eficace pentru justificarea actiunilor noastre. Prin
abuz, insasi notiunea de morala s-a erodat progresiv.
Sub paravanul comod al moralitatii s-au desfagurat
activitati profitabile, dar fara nici o valoare etica, iar
in alte cazuri, obiective morale au fost degradate
prin modalitati subversive de realizare. Limita
foarte versatila intre compromisul pozitiv i progre-
siv ¢l renuntarea partiala sau totala la principiile
morale care conduc un arhitect in demersul sau cre-
ator in delicata relatie care se stabileste cu benefi-
ciarul ne-a obligat la o reflectie mai aprofundata.

Discutia trebuie sa ia in consideratie contextul
istoric, social g1 politic al societatii. ,Deoarece
actiunile sale sunt intotdeauna publice, arhitectura
are un raport cu societatea ce nu poate fi evitat.
Aceasta, nefiind in relatie de determinare cu socie-
tatea, dar in mod sigur avand legaturi importante si
trebuind sa dialogheze cu ea, cu problemele pe care
le are la un moment dat. Desigur, arhitectura si
politica sunt doua lucruri diferite, dar arhitectura
nu poate evita realitatea faptului ca politica este
unul din elementele cu care are de-a face” (Vittorio
Gregotti).

Demersul creator in arhitectura este subordonat
unei interactiuni esentiale intre functional si estetic.

La intrebarea ,Arhitectura are o functie etica?”,
raspunsul il da Mario Botta: ,,Convingerea mea este
ca arhitectura este o disciplina etica inainte de a fi o
indeletnicire esteticd (...). Cand se construieste o
cladire, aceste principii devin ,drepturi” la locuinta,
sau drepturi ,naturale” pe care oamenii si le atribuie
la bunul lor plac. Aceasta dimensiune morala devine
legitima cand arhitectura este prezentatd nu
numai ca un fapt intelectual sau ideal, dar si ca un
lucru practic, un lucru cu care fiecare cetatean,

(Aristotel ,,Logica Nicomarhica”).

fiecare individ — in calitatea lui de consumator de
arhitectura dar si de reprezentant al unei
comunitati mai largi — intra intr-o relatie concreta”.

Aici intervine rolul arhitectului ca mediator
intre doua categorii de interese: cele directe, ale
investitorulul (cel care exploateaza obiectul de
arhitectura) si interesele indirecte, dar pe termen
lung ale societatii. Arhitectura are o datorie de
permanenta pentru o lunga perioada de timp si prin
urmare, responsabilitatea actului de creatie arhitec-
turala creste.

Prin faptul ca raspunde dreptului individual la
un spatiu privat si intim, arhitectura se incadreaza
impreuna cu asistenta medicala si juridica in cate-
goria asa-numitelor profesii liberale. Proiectarea de
arhitectura asigura un cadru de viata (in sensul de
intelegere a necesitatilor si personalitatii ,,beneficia-
rului” in plan functional si afectiv), raspunde la o
lista de exigente ale unui client foarte personalizat si
in acelasi timp pastreaza o pozitie care se inscrie in
sfera unui produs cultural. ,Existd ceva extrem de
simplu in vocatia de a fi arhitect: iti inveti meseria
facand-o. Arhitectura este inseparabila de constru-
ire: numai un edificiu construit este in stare sa
adune la un loc lumea fizicd g1 lumea ideilor.
Intensitatea acestei intalniri determina calitatea
arhitecturii in sine, iar arhitectura buna este telul
ultim al unui arhitect” (Mario Botta — , Etica actului
de a construi”).

Delicata sarcina care 1i revine arhitectului
consta in stabilirea notiunii de ,valoare” ca ,justa
masurd” in creatie: aprecierea uneori diferita a
valorii de catre client i arhitect, relatie in care un
rol esential il are gradul de cultura al beneficiarului
precum si fluctuatiile ,modei” (in aceasta
perspectiva, opinia noastra contrazice principiile
curentului ,utilitarist” conform caruia ,o actiune
este moral justa daca nu exista o alternativa de acti-
une care sa produca o 'utilitate’ mai mare”).




Clientul trebuie sa constientizeze faptul ca actul
construirii implicd si un gest de respect fatd de
comunitate, fata de orasg, a caruil viata se masoara in
timpi mai indelungati decat existenta umana.
Arhitectului 11 revine rolul de a stabili delicata
limita intre provocarea de a adapta ideile clientului
la o solutie de ,,valoare”, de a renunta la principiile
sale 1n favoarea unor interese materiale sau refuzul
acceptarii oricarui compromis.

O altad problema delicata este diferenta de opinie
intre arhitecti in ceea ce priveste ,valoarea”.

In contextul politic actual, pericolul care
ameninta arhitectura de buna calitate este si
preluarea, fara a adapta la particularitatea locala, a
unor modele occidentale sau orientale precum gi
instituirea la grad de valoare a oricarui import
cultural.

In opinia mea, solutia la aceste probleme o
constituie o buna strategie de comunicare client —
arhitect si chiar intre arhitecti. Facilitarea acestor
relatii o poate realiza un limbaj comun care sa iasa
din jargonul criptic arhitectural. Arhitectul trebuie
sa-s1 asume rolul de mediator iIntre investitor,
privitorul consumator de arhitectura si construc-
torul realizator al proiectului.

Cumulul de responsabilitati fata de societate,
determinate de importanta consecintelor actiunii
sale, obliga arhitectul la o atenta asumare a princi-
piilor sale etice.

Arh. MELANIA DULAMEA

COLECTIA GRAPHISOFT

People & More

(cca. 180 de obiecte:
oameni, vapoare,
autoturisme,

vegetatie, etc.)

M_.A.D. Design

Design perfect
pentru bucatarie si
interior.

Architectural
Accesories

Detalii importante de
care aveti nevoie.

Garden Works

Elemente de exterior.
(copaci, mobilier de

gradina din metal si

lemn, etc.).

HoshinoResidental
Library

Aranjati-va casa cu
gust!

(echipamente de baie, acce-
sorii de acoperiguri, etc.).

The Texture
Library
Biblioteca de/texturi.

(2800 de texturi indivi-
duale in format TIFF).

LampWorld
Arta iluminarii.
(peste 110 lamp1
parametzice).

Business Lzbmry

Elemente de blrotlca.
(echipament $1 mobilier de

| birou, etc.).
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Crenerarea ugilor speciale

In acest articol v prezentam o metoda de gene-
rare a unei usi parametrice speciale, utilizand GDL
(primii pasi ai metodei sunt aseméanatori cu cei din
numarul 3/1999 al revistei noastre, in cazul ferestrei
speciale).

Etape de realizare:

1. Desenati forma usii din Fig. 1 cu ajutorul unor
linii de constructie si cu coltul stang in origine.
Setati unealta ,,Placa (Slab)” conform Fig. 2, asezati
o placa pe conturul desenat gi taiati golurile.
Utilizati unealta ,,Plasa (Mesh)” pentru a defini ochi-
uri de geam in usa (Fig. 3). Nu uitati sa setati mate-
rialul dorit la uneltele folosite.

GDL Tehnologia de obiecte inteligente

oo

2. Selectati toate elementele care alcatuiesc usa si
setati o vedere 3D de sus, cu unghiul azimutal de
270°. In fereastra 3D (Fig. 4) alegeti din meniul
,Fisier” comanda ,Salveaza ca...”, apoi ca format de
figier ,Figier cu usi ArchiCAD (*.dor)” si salvati
obiectul intr-o biblioteca curenta, ca si obiect
editabil.

Se observa ca daca pozitionam usa intr-un perete, se
va tdia un gol corespunzator unui patrulater.
Urmeaza sa introducem cu ajutorul GDL-ului modi-
ficarile necesare pentru simbolul 2D si 3D (Fig. 5).
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Figura nr. 5

B Figura nr. 1
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. " - Figura nr. 2
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E_ﬂﬁ N 3. Deschideti usa salvatd prin comanda ,Deschide
[y e L —— Element de Bibliotecd” (Open Library Part)/meniul
aF m| LFigier” si alegeti ,Fereastra Activd/Simbol 2D”.
s e ks Modificati simbolul pentru plan conform dorintelor
- = ] [_hhes Dvs. (Fig. 6).
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sz, 2 e o e generata automat de catre program. Cautati prima
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R comanda cPRISM_, care contine coordonatele
i T R ol colturilor (perimetrul) tamplariei — primul grup de
. | L T linii, care se termina cu cifra 15, numarul liniilor
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5. Deoarece forma usii este concava, iar comanda
,Wallhole” se poate utiliza doar in cazul poligoanelor
convexe, impartiti figura in doua forme convexe

(Fig. 8).

Figura nr. 8
LEEL ]

P B 1L
6. Identificati in descri-
ere liniile care contin
coordonatele colturilor
A acestora si copiati-le
S i (cu COPY/PASTE)
inaintea comenzil
cPRISM_. Grupati aceste linii separat, in functie de
coordonatele celor doud forme convexe. Inserati
doud comenzi ,Wallhole X, 17 in descriere (X =
numarul liniilor care alcituiesc perimetrul figurilor
LA”, respectiv ,B”). Prima comanda ,Wallhole” va
contine coordonatele colturilor figurii,,A” (din Fig. 8)
— in sensul migcarii acelor de ceasornic, iar cea de-a
doua comanda, coordonatele colturilor figurii ,,B”.
Stergeti "," (virgula) de dupa fiecare ultima cifra din
ultimul rand ale acestor grupari de lini1 (Fig. 9).
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Figura nr. 9
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7. Ca s aveti o usa care poate avea o deschidere de
orice unghi in 3D, trebuie sa introduceti un para-
metru in descrierea GDL. Deci, generati un rand nou
de parametri (Fig. 10). Ca sa puteti pozitiona para-
metrul nou la locul potrivit in descrierea 3D a figurii,
mai intai, trebuie sa introduceti o comanda de rotire
pentru canatul usii.

== .-_.,—;.-_1.'=':.-.-J-|J.u.l _imsi| me | mex || Figura nr. 10

8. Cautati comanda cPRISM_, care contine
coordonatele colturilor usii si introduceti o comanda
de rotire dupa axa y, cu unghiul de rotire definit de
noul parametru ,,C” (Fig. 11). Astfel ati generat o usa
parametrizata, al carui canat veti avea
posibilitatea sd-1 schimbati oricand, modificand doar
valoarea unghiului de rotire definit prin ,,C”.

9. Cand ati terminat, inchideti fereastra de descriere
3D, salvand modificarile efectuate.

Figura nr. 11 FL= =ETIE = "
BT =1
ChEiEE “Hoal, SEowlc . “ioer, L |

L,
3.6, i,
4.9, ek,
a.#, i,
4., 8., i,

3.6, i, =L,
3. 18k, i, 14,
a6, L. i, i,

3,684, a. 813, 18,

Figura nr. 12

Imaginea wusii in 3D
dupa efectuarea modi-
ficarilor cu ajutorul
GDL.

Agteptam ideile Dus.
in legatura cu ele-
mentele de constructie
interesante, necesare
practicii de zi cu zi, pe care le-am putea realiza cu
ajutorul limbajului de programare GDL si prezenta
in urmdtoarele numere ale revistei.

matematician
Eniké TODOR-ISZLAI
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Calculatorul pentru CAD?

La ce pret, in ce conditii?
Ce configuratie?
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— cumpararea unui calculator pentru o aplicatie
anume, utilizabil in conditii de eficienta, atata
timp cat aplicatia nu se schimba

sau

— achizitionarea unui calculator cu scopul de a-1
Lupgrade’-a in permanenta, astfel incat sa cores-
punda cu noile cerinte hardware ale aplicatiilor.
in ambele cazuri, este recomandata alegerea

unul sistem competitiv in acel moment, cu tehnolo-

gie de ultima generatie, ceea ce presupune ca ele-
mentele componente ale acelui calculator sa fie inca
in fabricatie.

De ce se recomanda?

Daca analizam situatia, intr-un interval de 18
luni, cu aceeasi bani putem obtine un dublu de per-
formanta, deci trebuie sa stim ce fel de investitie
facem. In acest sens, este importanta atat garantia
pe care firma o oferda pentru sistemul de calcul co-
mercializat (in general 3 ani), cat si posibilitatea de
upgrade ulterior.

Ce presupune garantia?

Trebuie sa va asigurati ca orice componenta a

Intrebari frecvent apdarute in domeniul

utilizarii aplicatiilor CAD.
Raspunsurile ar putea fi:

calculatorului, inclusiv monitorul, se poate schimba
oricand pe parcursul perioadei de garantie, adica se
poate returna piesa veche platind diferenta pana la
noua componentd, luand in calcul si uzura piesei
vechi.

De exemplu, pentru un monitor care are o
garantie de 36 de luni, la terminarea perioadei de
garantie se considera ca valoarea acestuia este zero.
Deci, la un an de la achizitionare, valoarea acestuia
este de 66% din valoarea initiala, ceea ce inseamna
ca pentru upgrade se plateste 33% plus, diferenta de
pret dintre monitoare.

Monitorul este unul dintre componentele de baza
ale unui computer, ce realizeaza legatura intre uti-
lizator si calculator. In general se utilizeaza moni-
toare cu performante scazute, care reprezinta o
solutie din punct de vedere al pretului, dar nu si al
calitatii, cea care ofera utilizatorilor posibilitatea
unei folosiri mai indelungate a calculatorului, fara
ca oboseala sa se faca simtita si fara sa afecteze ve-
derea.

Pentru aplicatii CAD, un monitor ar trebui sa
suporte o rezolutie de 1280 x 1024 @ 85Hz, care este
de preferat sa fie realizata cu tehnologie TRINIT-
RON, care asigura o luminozitate foarte buna si o
claritate deosebita.

Bineinteles ca in ideea prezentata mai sus, ca
procesor, astdzi am alege un Pentium III. Dar nu
numai procesorul este cel care spune ceva despre
performantele calculatorului. La fel de importanta
este si memoria RAM, care ar trebui sa fie de minim
128 MB, recomandabil 256 MB sau mai mult.

Placa video trebuie sa fie AGP, cu 16 MB si acce-
lerator grafic 3D. Acestia fiind parametri minimali,
ar fi de preferat insad una cu 32 MB RAM cu suport
pentru doud monitoare AGP.



Al doilea monitor este necesar atunci cand se
lucreaza simultan cu doua aplicatii.

De exemplu: pe un monitor se poate lucra in
programul ArchiCAD, iar pe al doilea in acelasi timp
se poate rula o randare cu Art*lantis Render.
Exemplele ar putea continua...

In cazul in care nu existd aceasti placa, ea poate
fi inlocuitd de doua placi: una AGP, cealalta PCIL.
Avantajul este ca se poate lucra pe rezolutii diferite
pe cele doua monitoare, pe monitorul principal cu o
rezolutie de 1280 x 1024, iar pe cel de-al doilea cu o
rezolutie de 1024 x 768.

Un aspect important este cd placa video nu
influenteaza calitatea imprimarii, aceasta depinzand
numai de imprimanta.

Hard Diskul minim astazi nu ar trebui sa fie mai
mic de 10 GB, necesari pentru utilizarea diverselor
aplicatii, stocarea informatiilor si a datelor preluc-
rate. Diferenta de pret intre un Hard Disk de 6,8 GB
(acestea fiind inca in fabricatie) si unul de 10 GB
(acestea fiind realizate cu o tehnologie superioara)
este aproximativ de 15 USD. In cazul existentei unui
Hard Disk mai mic se pot folosi alte unitati de sto-
care, pe acestea fiind numai aplicatiile utilizate,
unitati ZIP, CD-reinscriptibile etc.

Cea mai bund metoda pentru pastrarea infor-
matiilor §1 ca raport pret-cantitate, o reprezinta
folosirea unitatilor CD Rewriters, deoarece un CD
blank are pretul cat 3 dischete, iar capacitatea de
stocare este cat a 450 de dischete. In plus, avantajul
consta in faptul ca informatia nu se deterioreaza in
timp fiind si foarte usor de manipulat.

O componenta esentiala este UPS (sursa neintre-
ruptibila de tensiune), care protejeaza calculatorul
de fluctuatiile si intreruperile de tensiune, asigu-
randu-se timpul necesar pentru a salva figierul in
lucru in conditii de siguranta.

Nelipsit la un calculator este si fax-modemul,
care asigura o legatura rapida prin intermediul
Internetului cu orice alt utilizator.

In cazul in care in biroul Dvs. existd mai multe
sisteme, este indispensabila placa de retea UTP care
asigura transferul de date intre calculatoare, si deci,
lucrul in echipa.

Desi se mai poate discuta mult pe aceasta tema,
acestia ar fi parametrii optimi pentru un calculator
CAD.

std. arh. Dragos—Olt CONSTANTINESCU,
mob: 092-353 278, Bucuresti




ARMAREA GRINZILOR CU PROGRAMUL

__BetACAD - GRINDA

Programul BetACAD-GRINDA face parte din pachetul de programe BetACAD destinat armarii elementelor
de beton armat. Programul este integrat in AutoCAD folosind in totalitate facilitatile acestuia. Printre prin-
cipalele caracteristici se pot aminti urmatoarele:

— armarea grinzilor folosind diagramele infaguratoare M si T,

— reducerea momentelor pe reazeme, e I - |
— lucrul cu diagramele de momente dilatate, e
0 o . - . . Bt P [ (pe—— -
—alegerea tipului de grinda (seismic, de cadru curent rrierrmrs | r@a Bas | D e
etc.) rEBE i A :'i o ||l
el
- o . r ETERRET reco ;
— generarea solutiilor pentru bare longitudinale si g res
b - LI el o] rna
transversale, S F @ Fa||PE||FE
ey A . TREaT, R (=11
— pozitionarea barelor de otel in sectiune, R —— LEES Ll
— armare cu doua sau patru ramuri de etrier, o T p— Fal|ww||re
— desenarea diagramelor capabile M si T, T || =
. - D e recE o
— desenare complet automatizata, = g | |
[l L e Fe || Py
— desenarea sectiunilor caracteristice de grinda, ET o] =
: .. . . B _ Lot ]
— Intocmirea automatizata a extrasului de armatura, =

— posibilitatea de salvare a datelor de intrare, g o 1 plitati materiale

— armarea grinzilor cu pana la 10 deschideri.
In continuare este prezentata succint functionarea programului pe o grinda de cadru cu doua deschideri:
—in primul pas este necesard setarea calitatilor materialelor folosite pentru armarea grinzii (clasa
- betonului, tipul arméaturilor longitudinale, transversale si de montaj, diametre disponibile) (Fig. nr. I);

—in continuare, este necesara parcurgerea meniului principal (Fig. nr. 2);

— apasand butonul ,Date generale” apare fereastra din Fig. nr. 3 unde trebuiesc completate campurile:
denumirea grinzii, numarul deschiderilor si numéarul bucatilor,

— definirea cofrajului grinzii, Fig. nr. 4,

— definirea diagramelor Ms, Mi, Ts, Ti se face prin selectarea acestora deja introduse in AutoCAD
dintr-un program de calcul static (AXIS-3D, ROBOTVG6 etc.).

e
[
Yol e Rl o or. 4 CETET—
1= _I athm I_ ol | [ 1] LI I_ Cofraj grlndé i O
LT L e L s I -
B L i) 1 L L] ¥ L o L] L] L]
s (- S
s H | | zdemn i | &=
[e——— | — ] — Y — ) - - g
R [ [ | o | o Sy
o g I | - Figura nr. 2 Tems grai L
Al el N || - — Y S Meniul principal Dl i -
e [CRCBC BE B R -
§ i R BC N8 N R T
B R WL B B[ _FL_N[ | L b - | =
L i | — —— — - % -
BT [ S
o o e CRC R IR 21 Do Ti | -
T ——— S | | — — — - Figura nr. 3 Dgradss |
- : r r :' H : T Date generale
= = ' r F F i i kg L}
pepare s s | A S R R T T — ) — Smhueps, ]
— S555588 * e
o v e | | | | | e P s T | e ] L
ns s ] - i gac E] L O
=l X B B B e [ ik -
A O | e | e | e = IS
=y ] _cew | | L] e




Daca este necesar, diagramele astfel selectate se pot scala (Fig. nr. 5) in doud directii pentru ca lungimea

diagramei sa fie in centimetrii, iar eforturile de incovoiere 100kNm=100 cm si fortele taietoare 100kN=100 cm;

—1in fereastra ,Optiuni armare grinda” din Fig. nr. 6 — se poate opta pentru rotunjirea lungimii arma-

turilor, tipul grinzii, tipul infagurdtorului, afisarea dimensiunilor barelor, reducerea momentelor pe

reazeme, tolerantele pentru generarea solutiilor de armare, precum si diferenta de diametre intre

barele longitudinale folosite la generarea solutiilor;

— alegerea solutiilor pentru armare in campuri se face din solutiile generate de program in fereastra

,Bare in camp”, Fig. nr. 7. In aceasta fereastra sunt date toate solutiile posibile cu barele dispuse pe un

rand sau doud, din doua diametre. Programul verifica

T .+ 1ac3 in cadrul solutiilor date, barele incap in sectiune si

Dot daca sunt respectate procentele minime de armare. in

e fereastra mai sunt date ariile necesare de armatura,
| | diferenta de arie in procente

; - ; e
! | pentru solutia respectiva, aria

[
1va 3 v
i AN efectivd pentru solutia selec- S
o i e i | tatd, numarul randurilor In | - s
L g R e ey d e Ty AT - . . -
[ — . e | care sunt agezate armaturile si L e pn
L i i | i g B . g
= e BAR === 1 procentul efectiv de armare oo
R — ntr luti 1 a; #
Pl LI | Py ] T pentru solutia selectata; i
ot A ] [rm ] irpeonsl masanas | i e
o Figura nr. 5 Figura nr. 6 Pt~k
- Ll L ] i fren
—] —I b | Scalare diagrame Optiuni de armare | |

s e o i i =t 5

[T T —————— Solutii armare campuri

i LT e
i Lim

— generarea si alegerea solutiilor pentru reazeme se face in mod
analog (Fig. nr. 8);

— alegerea solutiilor pentru armaturile transversale se face in fereas-
tra ,Dispunere etrieri”, selectand solutiile dorite. In aceasta fereas-
tra sunt date pe fiecare deschidere procentul necesar de armare,

= diametrul etrierului, distanta dintre etrieri, numarul ramurilor,

= diferenta si procentul efectiv de armare pentru solutia respectiva

" 5 (Fig. nr. 9);
. < " c oy
] o=l =] —1n etapa urméatoare, in fereastra ,Sectiuni in deschideri” se alege
pozitia sectiunilor in campuri (Fig. nr. 10);
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—in final, prin apasarea butonului ,Desenare grinda” apare fereastra ,,Optiuni de desenare” (Fig. nr. 11),
unde se poate opta pentru desenarea diagramelor, a planului cofrajului, a armaturilor, afisarea calitatilor
materialelor, desenarea sectiunilor, scara sectiunilor, numerotarea barelor si a sectiunilor. Prin apasarea
butonului ,,OK” se genereaza desenul de executie al grinzii.

— Intocmirea extrasului de armatura se face automat cu programul BetACAD — EXTRAS (Fig. nr. 12).

e ——
Fereastra BetACAD-EXTRAS  pawiss

Desenul generat de program contine

, A I R entitati AutoCAD care se pot edita dupa
Figura nr. 11 T
Optiuni de desenare wa | preferlnta.
O | | Pentru optimizarea armarii se pot
B My =y’ face variante cu diferite tipuri de oteluri
TR s1 betoane, diferite sectiuni de grinda.
e wcopaid I i Datele de intrare se pot salva in format

== text pentru prelucrari ulterioare.

T e Programul BetACAD — GRINDA dis-
o = pune de urmatoarele module suplimentare: dimensionarea sectiunilor drep-
tunghiulare dublu armate, dimensio-narea sectiunilor dublu armate cand Aa
e s [ este data, determinarea momentului capabil pentru sectiuni dreptunghiulare
L simplu si dublu armate, dimensionarea sectiunilor dreptunghiulare la forta tai-
etoare si determinarea fortei taietoare capabile pentru sectiuni dreptunghiulare.

149 199 719
K
#
1

ing. Levente KOVACS
Autorul acestui articol (program) se poate contacta la e-mail: enti@personal.ro sau la tel: 092-740 160.

0x600), True Color,

ilitate — PC: VGA, SVGA, XGA
pple® Macintosh®: (I, LC, Quadra si Powerbook®)
deo: PAL, SECAM, NTSC, S-VHS \
02-762 cm la un pret foarte avantajos!
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